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Vidfeni &itatelia,

skir ne si niedo povieme o modernjch
pirdoch s kldvesnicou pofitata v ruke,
ako som  slibil minule, dovolte mi
niekolko reminiscencil. Toto je posledné
éfslo Fifa z prvej série, koril sme pre
vids pldnovali a tak prifiel as na malé
obzretie.

Nie vietko 3lo tak, ako sme pred-
pokladali. No podla vatich listov usud-
zujeme, fr na miske wdh wyhrali
tispechy nad chybami a premdmenymi
fancami. Napriek +vietkej snohe a
sfubom, ktoré takto vyzneli do prdzdna,
sa ndm nepodarilo zmenfit  meskanie
vychddzania Jednadivich  disiel
Mocipdni zo Zvolenskej tlaciarne uZ viak
nad  Fifom  rozhodovar  nebudil
Neseridze jednanie so  adkamikom
mdfe viest len k jednéme.. Konecne
nastala situdeia, kedy sa tlafiarne sami
zafinajii zaujimal o  vydavatelov a
poruikaf im svaje rotacky. Uvidime ako
sa pochlapl ndé novy partrer.

Ked sme na jar minulého
roka vydali prvé dislo v plitisicovom
ndkiade, mnohi prekvapenim dvihali
obodie, & ni haldu fakticky chceme
rozpredal.  Efte v lete  som v

redakénom iivode  pisal o newtedej
situdcii, kiord je  pre sikromnikov
nesponzorovanych  Ziadnou  firmou

vetupnjiicon z Eurdpy k  ndm (alebo
naopak?) Zalostnd Ale sii veci medzi
nebom a remow. UZ na jesefi sme

Z REDAKCIE

ruseli dvihat ndklad a napriek tomu ste
ndm  sklady vymietli do posledného
zrmka. Vietky &isla st uZ vy) a preto
wis - dalfich zdujermcov prosime: nepSite
ndm zbytocne, minulj roénik 1990 vdm
u? nemdime posial. Tim, kiorl si
predplatili  minuli  roénik  pofiovou
poukdzkou (poslali ndm 60.- Kés) a uz
sa na nich  nedostalo, sa
ospravedifiujeme,  dotlal  nie e
moid  Automaticky ich  peniaze
presiivame na budiici rocnik s tym, Ie
musia rozdiel v cendch  whradif,
Kadého z nich viak o vypredan(
prvého  rodntka  informujeme  maljm
ozndmenim. Od &sla sedem, Korfm
zafneme druhy  roénik, by sa ul po
radikdlnom zvifeni ndkladu Fifo malo
ujst ka¥dému zdujemcovi.

Detskymi chorobami Fifo preflo viac-

menej bez iijmy, vhrabalo sa z plienok.

a nashipilo cestu po celom svele. A to
doslova a do pismena. Je to sice
samoliibost, ale musime sa pochvdlif fjm,
#e objedndvky na Fifo chodia of spoza
hranie. Znamend to, fe éra starckého
sinclgim v Eurdpe efte zdaleka
neskondila Najwdclim sspechom viak
zostdva fo, e sa wim Fife pdfi, o
fom svedd ako som uZ spomenl,
tiplny rozpredaj vietkjch vijtlackov a dos-
lova tisice vafich listov. Je to pre nds
povzbudenie  do dalfej prdce nad
strdnkami budiicich Cisiel. U¥ v jednom
tivodniku som citoval z vadich listov, ako
je to v mnohjch Casopisoch obvykié

{redakcie si tak pred Zitatelmi budujil
gloriolu sldvy a iispechov, a pritom
akoby si sami pm-ebmrﬁitump-r‘iHmw
sebavedomie Stplom: pozrite sa, ludia nds
chwdlia Netvrdim, % takéto citdty sii mi
profi srsti, je zaujimavé precital. si, fo
i asi tak plu inf, len sl redakcie, ktoré
statodne filtrujii kaldy negattmy ohlas,
akoby boli bez chyb a bez kritiky), preio
dnes uvediem len jeden ulymkgvj'
je mnohé dalfie:

"UF som sa obdval e dai pdna
Klausa a prekdfcy, 5 korjmi sa u nds
musf doslova pobif kaidy, ko chce
presadif &o len trochu rozummi vec, wis
pohltili. Som zo srdca rdd, e ste to zatial
vydriali, Vydrite ! Budem vds
predplicaf pokial sa to bude daf. Myslim
5i, ¥& 1o nie je len mdj ndzor, a Ze ho

i jem za isni skupimu, kord sa
nevie dockal dalfiecho a  dallieho
fisla  vitho  dasopisu. My vietci
Citatelia Fifa sme viastne akciondrmi a
ako sa budeme o svoj Casopis staral, taky
ho budeme mat..."

Pidnovi JKrausovi a  ostaimim
o akujeme.

Na ziver efte nickolko organizadych

Ak ndm posielate do redakcie
dopis, na ktorom vdm  velmi zdleX,
poslite ho doporucene. Stalo  sa ul
mnohokrdt, Ze listy zablidili k  dplne
injm  adresdtom, od Korjch sa ndm
vreitili len vdaka ich poctivesti. Je to
zari3ajiice, akoby poftdri niekedy strdcali
zrak, ale kto by sa im Eudoval pri takom
podte zdsielok, 7e? V niektorjch listoch
sme nadli wlitky Kk velkému  polm
uvergjfiovanych inzerdtov, od nich viak
neupustime, prefofe  cez inzerdty mdte
moénost Z welifo zanjimavé a

. Povedzme také programy - kio
z vis nemd ZFadny  kopirovany,
nech hodl kamefiom... V mnohych lis-




a literdrne. Frogramy napr. v Anglicku
radia medzi literdrne diela, ale inde to tak
nie je.
Autorom sa po vyvorend diela
fieraz  rozumej programu) prizdva
autorské  privo

absolitne automat-
icky. Nie je potrebnd Sadna regisirdcia

s esiakich i
::-.-.Akmdnlmw: i program,

v tom istorn okamihu vds zadne chrdnif
autorsky  zdkom Awor md prdve na
outorstvo, na nedotowtelnost  diela,
privo rozhodovar o uverejneni diela a
prive pristupy k  diele.  Prdwo na
auforsivo uddva mo¥nost  omalenia
vietkjch rozmnofenin menom amitora
Nedotknutelnost  znamend  ochranu

pred  vypusienim alebo pridanim &fasti

Z REDRAKCIE

vefne a

kuboch veselo kopinijeme najroviie
by, pirdti i aj i, ktor( v nich maji svoje

macky typu "Crack by." alebo kori
ponitkaji prelofené programy. Pirdiom
Je g ten, kio vykradne tam pekny loader,
tam nddherni melddiu a zloX z 1oho
akoby swoj origindl VZdy to zos-
tane len trestuhodmym plagidtom.
Napriek prdvnej ochrane sa
odhadujii vo svete rocné straty vaniknuté
hardware a software na
4.1 miliardy americkych doldrov. Preto je
bojovar, U nds je tenio boj
zatial v plienkach. V' lete 1990 vznikia
v Prahe firna AURA-PONT, ktord sa
zaoberd prdvnou ochranou  auforsigch
medz inpmi  aj

spoluprdci s 2
tuzemskyimi a i
tdinymi  orgdnmi Dalej
Jje to DILIA, autorsky ochranny zwiz
A dnes uf moino dalfie.

Ako sa zaistuje sidna ochrana? Len
velmi strudne: autori sa méiu hdjif podla
74 oblsidneho poriadkn, Zfalobou
wréovacow, ZFalobou na  vydanie
neoprdvneného majetkového prospechu,
Zalobou o ndhradu $kody a dokonca
v mimoriadnych pripadoch méZe (sf o
tresiny  &n, kde osoba nene
poufivajica autorské dielo mé¥e by
potrestand odfiatim slobody af na jeden
rok.

Ze vis zamrazilo a na  chrbte
-naskofila husia kofa? Tak mite rajvySst
das 5 pirdistvom  skoncovat.,  Myshier =i,
Ze vds nechytia, je naivné. Spdsobov je
vela a efte viac ich bude, ked sa hon
na farodejnice rozbehne, Dhifajme, Ze nik
z nafich Citatelov si nenarazi..

vif JPando
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Predo f ia ZX Spectra
m;w

Roky si vych prostrednictvom Spectrum
software. No uZ by si rdd mal polital s lepSou
grafikou, lepiim zvukom, proste nielo vykonnejiie. Ale
na druhej strane sa nechce vadal svojich obldbengch
programov pre ZX Spectrum.

A prive Sam Coupé je potftatom pre teba. Styri
screen mddy s viberom 128 farieb a Sestkandlovy zvukovy
stereo obvod, 256 kB RAM a to najdOleZitejiie - v
méde 1 vaSina hier na Spectrum beli

RAST

S poditatom nikdy neostaned st na mieste. Stdle chees
viac a viac, stdle rastiec}. S Coupé modie tvoj tal
rist s tebou. Pamif moZno rozsfrif z 256 na 512 kB.
Jeden alebo dva 1 MB disk drive moZno taktie2 pripojit.
Sé tu proste porty pre vietko, &o fa len napadne,
a dokonca roziiriteln§ konektor pre zariadenia, ktoré
edte len vzniknd. A vietko sd to len jednoduché sloty,
Ziadne skrutky, Zadne letovanie, }adne potrebné
hardware vedomosti.

GRAFIKA

Paleta 128 farieb na obylajnom TV. A elte leplie
rozlBenie dosiahneS, ked poulijes monitor. A
najleie to bude cez SCART na TVP. Tym ziska$ kvalitu
monitora na obylajnom TV,

Sam Coupé md 4
- Spectrum emuldtor. V méde 3 a 4 mdZel zobrazif
16 farieb na riadok a pre kazdy bod na obrazovke
256x192 mO2e3 mat roznu farbu; alebo ziska$ 80 stipcovy
512x192 display pre textovy editor a spreadsheet

A zdarma s Coupé prichddza FLASH - balik
software od Svédskeho programdtora Bo Jangebor-
ga - ziska® totdlnu kontrolu nad touto grafikou.

ZVUK

Niet leplej kipy pre nadSencov elektronickej
muziky. Charakteristikou je pind implementicia MIDI
- MIDI IN, OUT a THROUGH - s 16 kandlmi, MGT
je podpora MIDI. Coupé disponuje 8 oktdvami, 6
kandlovym stereo obvodom. Senzafné zvukové efekty
si mo2ete vychutnaf iba ak poulijete sluchdtka.

grafické médy. Najnizsi méd ¢

3
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kolko vés je.

SAM
Nie, potital sa nevold Sam, ale Coupé. Toto je Sam
- on fa bude sprevddzaf celym potitalom a manudlom.

z YS -lu-

Budtcnost poéitatovych hier na
Spectrum.

V prvom &ldnku o po¢ftali Sam Coupé som sa zmienil
o tom, %¢ sa majitelia Spectra neradi lG¢ia so svojim
software. No je tu edte niefo, ¢o robl Spectrum a jeho
software zaujimavym. A to je ekonomicky tlak. 54 sice
na trhu lepdie a rychlejiie 16 bitové politale a k nim
k tomu Gmerny software, ale pre naSinca si vi&Sinou
nedostupné, a tym je Spectrum alebo Didaktik M
stdle zaujimavy.

Ale zhruba od jesene 1989 je urtitym
vichodiskom novy polital, ktory je samozrejme
kompatibilny so ZX Spectrum, z produkcie fy Miles Gor-
don Technology - The SAM Coupé.

Po dihom olakdvani je tu teda findlny vyrobok. Co
zaujme ako prvé je CENA. "Tape based-system” stojl
150 libier, s disk drives slotting Gpravou vo vndtri -
180 libier. A musime vziat do dvahy, Je ndm pdjdu
vietky (skoro vietky) hry a programy z nd3ho milovaného
ZX Spectra.

A (o efte touto kipou ziskame? Vela, CiZe.. Na
zaliatok, Coupé wvyzerd Stylovo a moderne s
vhodnou velkosfou kldvesnice, ktord obsahuje aj 10
funkéngch klives (s programovatelné z Basicu).

Ked sa pozrieme dozadu, vidime, 2e Coupé bol
navrhnuty tak, aby mohol byt lahko rozifritelny. Teda
vidime : TV a Video vystup, port pre svetelné pero,




tym vychodiskom novy pocitat, kiory je samozrejme
k kazetovy vstu ﬂ-ﬂ:hurmt.punj;reqd.pm

gri:;?ﬂa I IN/JOUT port a samozrejme zher-
- tac ri s
n mﬁc:l’!]-l:. poﬁmj “znu. Mg:ﬂdﬁdufrek

EBMA a 256 kB RAMku (roz3fritelné na 512
). A Co ovukovy chip? i 6
kandlov§ a samozrejme 'me SR

Zvukové utility, ktoré pre tento chip vytvoril
David Whittaker, umoZfiuji tvorbu zvuku na vysokej
tirovni.

Grafika? Jeden z moédov je kom ilny s0 ZX
Spectrom a daliie tri n:hd;rk n?:hhfm.njﬁ
‘chladnym®. Velmi zaujimavym pre hry je mdd
256x192, ktory ti poskytuje 16 farieb (préve tak ako
ST) z palety 64. Zndmy Bo Jangeborg bol firmou
MGT poziadany, aby vytvoril graficky program, ktory
bude pine vyuZivaf schopnosti Coupé - mal by byt mag-

Ak patri8 medzi programdtorov, Coupé ti poskytuje
mnoho. Je tuw roziireny Basic If E:nh!mi
vylepSeniami, pracuje 6x rfchlejlie ako Sinclair Basic.

Ale predovictkym Coupé skvely na hry.
Designer Bruce Gordon hovori: "SpaZil som sa
zaujal magikou origindineho Spectra a k tomu pridat
niefo naviac." A pozrime sa, ako sa mu to podarilo.

E::pmu obvody:
1 - “mnolstvo maljch &
pospdjanjch  dokopy, zabezpeluji DMA mn?e,

riadenie pamati, MIDL
Box 2 - samotny &ip - SAM &ip. V

nie je srdcom poftaa, skor jeho pldcami. e

je vietko sdstredené v jednom &ipe, je to lacnejiie a

spol;

8-tipovy zdzrak

Vo vaditri prototypu Coupé bolo len 8&ipov - video,
Philips, Sam akisi ULA,2x 128kB Z80,

ROM a drobnd vec vpravo - MIDI [/O controler.

Cipov, menej chyjb - teda lacnejlie. Preto MGT
stanovilo cenu 256 kB verzie len 150 libier.

prekl. z SU -lu-

SOFT & HARD

Pre rychlejiiu spolu 5 fovymi bankami bol
poutity pmne:g?l Blfpr:::ndou

Autori taktie? virazne grafiku, s kiorou sme
na Spekire mali namalé p . V minulosti kaidy
programétor tifiaci po Sirokej palete farieb, bol nuteny
investoval do relativne drahgch pofitatov. SAM leg
vietko zmenil! PouZity video chip Motorola 1377P
ndm umolfiuje pracoval v Styroch grafickfch mddoch :
mode (256x192 bodov), kaZdych
md svoju farbu INK a PAPER.

MODE 2 - Atari mode 122 bodov), kaZdgch 8x8
p.i:davgaji} md farbu pre INK a PAPER.

MODE 3 - Textovy procesor (512x192 bodov) - 85 znakov
na riadok v Styroch farbdch.

MODE 4 - Super
ka?dy bod m4 svoju farbu!!!

Pri wfbere faricb sa ndm ofi ro
My si toliz mOZeme vidy vybraf z palety 128 zdkladmych
farieb!!! (Atari ST len 16 zdkladnych). Videopamat nie
je pevne urtend a uZivatel si ju md¥e presundf na Ziadané
miesto v paméti.

A & zvuk? Staré dobré Sumitko, s ktorym sme
pohodine a Gspedne konkurovali ataristom (Chronos,
Agent X, G.Gunners,..), je nahradené syntetizdtorom
Philips SAA 1099. Tento "Svib" umolfiuje pricu so Sies-
timi stereo kandlmi, &o bohato uspokoji aj tych
najndrofnejdich hudobnfkov (Amiga m4 len 4 kandly). Ak
pouZivate ku Samovi komerény televizor (mono), potom
vietky zvuky polujete mono cez uktor v TV
(Gplny audio-video signdl). Ale zapojenfm  vystupu
cez SCART konektor (cex video,
stereotelevizor), alebo vystupu pre Hi-fi velu (stereo
sluchdtka) moZete vietky zvuky polival stereo.

SAA je pripojené na MIDI interface, kiory mo2e
spolupracovat s celfm orchestrom. MIDI spraciiva vstupné
idaje na medzindrodne 3tandartnej hodnote 31,25 kbaudov
(31 bitovs). Vdaka MIDI ho moZete vyuZit na

opakovanie, synchronizdciu, wufenic a kontrolu
samplerov dalSich

g

mode (256x192 bodov) -
Prefo?




napodobfiuje).

Hiavnou filozofickou mySlienkou pri Zostavovani
pocitala bolo umoinenie dalSieho rozvoja,
rozirovania a dallie pouZitie systému. TakZe SAM
naprepadne, ale ofakdva novinky buddcnostil!! Jednou
z najvzruSujicejifch & SAMa je jeho schopnost
komunikovat 5 jednym alebo viacerymi podobaymi
poditami. Vdaka tejto viastnosti si mdZete vytvorif
lokdlnu sief (napr. v 3kole), alebo hraf viacuZivatelské
hry na dvoch alebo viacerych roznych miestach.

MGT tvrdi, ?e existuji metddy, ako sa s tymio
*osembitdkom” napojif na celosvetovi sief. (Modem si
moete u MGT objednal ako Gplne beZné periférium
k SAMovi).

Déta ziskané précou so SAMom mdZete zaznamenat
bud na magnetofdn, ale vyhodnejiie na ultratenky 3.5
Citizen drive (SAM umoZfiuje pripojenie dvoch drive.
Pripojenie sa tomu hddam asi ani nedd hovorif. Posidie
sami - drive vsuniete do SAMa a pritiahnete dve skrutky).

Pri vfpolte kladov som pozabudol na jeden 2
najddlezitejiich - je kﬂmﬁ;;‘bilnj so ZX Spectrum
48kB, ktoré dokde pohodine softwarovo emulovaf.
Preto, ak ste viastnili Spectrum, cely software vdm
ostdva pouZitelny aj na SAMa. (VEimli ste si, 2 kady

tat sa sna?i emuloval ZX Spectrum? napr. Atari
ST, IBM PC, Commodore 128, Enterprise, SAM Coup¢,
TIMEX a dalgie. Myslim, %¢ to sved&i o urlitom svetovom
Standarde).

Svojou skvelou grafikou, zvukmi a
priamym pripojenim joysticku, mydi a svetelnej zbrane
si vydobil srdcia vietkfch velkgch hrifov, o
dosvedtuje zndmy <&asopis Sinclair User, v ktorom
pre SAMa a jeho programy je osobitné oddelenie
+ wvyhradené strénky pre popisy programov pre toio

FIFO IS IT!
No.l IN
EAST EUROPE

SUPER SPECTRUM.

Na zdver u? len ddfam, ¥e aj vy sa stanete
vlasinfkmi tohto poftata a pripdjam mald radu :
SAMa nemusfte zhdnal v Rakisku, Velkej
Britdnii, ale kpte ho priamo v Cesko-Slovensku, v Prahe’
na Slezkej ulici 98 (tel. 027251474). Zakladnd
konfigurdcia (SAM Coupé 256 kB) stojf 429 DM a
konfigurdcia SAM 256 kB + drive 3.5" stoji 599 DM.

Ale kde vziat programy? Nit Tahfie! Ako jediny
autorizovany predajca vim moZem pondknuf
fy FUXOFT + moje viastné. KONTAKT : SFIGLAR
(FIDZI), TULSKA 372, 01008 ZILINA.

- FIDZI -
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MULTIFACE
3

Multiface 3  umoZfiuje
majitefom politata ZX Spectrum
+2A a +3 v zdsade 1o isté, Co
predchodcajice Multiface 1a 128
urlené pre verziu 48K a 128K, resp.
+2. Dovoluje zastavenie beliaceho
programu s moZnosfou jeho
vipisu, POKE napr. do hier,
zdznam programu, & obrazu na
vonkajiic médium a iné moZnosti.

Vo vnitri obsahuje  pamaf
RWM a EPROM (oboje 8 kB), 10

obvodov TTL LS a
programovatelné  logické pole
PAL, ktoré nahradzuje asi 6 ob-

vodov z Multiface 1 i 128 a pinf eSte
dalSie funkcie. Pole ni¢ je na rozdiel
napr. od radita Disciple v objimke,

ale pevne pdjkované na doske,
tak’e zdujemca o jeho vnitornd
Struktdru to nemd také jednoduché,
Je mo¥né ju viak preditat i metGdou
'IN BOARD TEST bez nutnosti
vyberania z dosky. Obvod PAL
sa v shvislosti so ZX § ob-
javil krdt pri variante 128K,
v:ipitm diskovom radie Disciple
a teraz s nim zalina i Romantic
Robot. Z "rukopisu’ autora schémy
Multiface 3 a PAL-disasemblera
uvedeného pola je ale patrné, Ze
firma zatial spoliatku overuje
pouzitelnost PAL vo swojich
vfrobkoch. Profesiondl by prav-
ne celd logiku Multiface
3 uschoval do 1 zlofitejlieho alebo
2 jednoduchiich poll PAL.
Ndhrada poutitého pofa PAL
tuzemskymi obvodmi a teda
pripadné opravy Multiface 3 sd
moiné.  Zujimavostou je aj

poutitie registrovaného pola 4x4
bity, nie sd ale plne vyulité vietky
jeho viastnosti a mohlo by byt
pouzité jednoduchiie riedenie.

P vybavenie Multi-
face 3 dovoluje napr. oviddat
disk i v mode 48K, strdnkovaci
register  viak  nesmie byt
vzamknuty (locked mode). Ddta
sd ukladané podla priania v
komprimovanom alebo normdinom
forméte na disk alebo pdsku. Skoda,
e tu nie je volba ‘hypertape’ z
Multiface 128 umatdu;ﬂu
zdznam na pdsku zvfienou
rjchlosfou. Zaznamendval toolkit
k prehliadaniu obsahu pamdte a
registrov sa 18i od predchddzajticej
verzie Multiface iba molnosfou

okienka na tlaliaref.
epd&ilo sa ndm, ¥¢ Multiface
3 rovnako ako predchddzajice ver-
zie mé toolkit velmi chudobny, bez
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mao2nosti disasemblera,
trasovania a pod. Md%eme si sfce od
firmy prikdpif jednoduchy monitor,
kiory sa nahrdva do vadira RWM,
ale prefo? Viak elektornika Mul-
tiface 3 podita s pamifon EPROM
al 16 kB, takle do 2. polovice
pamile by sa vhodn§ monitor
urtite zmestil. Daldf nedostatok
je kompresia zdrnamov. T4 |
napr. v Multiface 1 realizovand
zhustenim blokov rovnakych byie
do balicka 6 byte: 3 byte =i
kridlovd znalka (0ag), nasleduje
hodnota byte a polet jeho
opakovani (2 byte). Kridlovd znatka
sa nesmie wvyskytoval nikde v
pdvodnom programe, to viak Mul-
tiface neoveruje, tak?e nickedy
mbZe ddjst k zriteniu systému pri
dekompresii ddl. KedZe Moultiface
3 nemd na koncktore ZXS+3
vietky potrebné signdly
(napr. pre odblokovanie
strinkovacicho registra a daBie), v
niektorych pripadoch nefunguje tak
ako by mal. To je alc nedos-
tatok  zapojenia ZXS+3, ale
tiastolne aj ZXS 128K, z ktorého
+3 vychddza.

Multiface 3 moXno po urditych

AUTOFIRE PRE DIDAKTIK GAMA
'89 A '90

Nasledujici popis nadvizuje na Cldnok Joystick s autofire pre Didak-
tik Gama, kde bol popisany dopinok pre model 87 a 88. Teraz sa dopredal
model 90 a je ziujem o tento doplnok aj pre model 90. Navrhol som
novi dosku spojov, kde odpadd mnoZstvo dritovich spojov. Rozmerovo
je doska spojov navrhnutd do od rozhrania UR-4, kioré
TESLA preddvala za 80,- Kis. Vyuliva aj pre joystick povodny konektor
CANON, ale po mensSej Gprave moZno pouZit aj bezny 5 alebo 7 kolfkovy
konektor. Oproti pdvodnej kon3trukcii sé poulité 3 prepinale typu
IZOSTAT, wzdjomne aretované, najkralic pre vedenic a roztele 10
mm. Obidva tranzistory st nahradené dvojitym KC 510, mono pouif
aj normdlne (ranzistory. Neboli pouZité obojstranné spoje aj za cenu
drdtowvyich jok a jok na inaoch. Pri il ného
kmma Lll:'lrlcm nutm shilitpl.:?pmunﬂ mpl':‘!!ly krmﬂm
je podrobne zakreslené na pldniku. Pri pdjkovani konektora je treba vyskidsaf,
i sa potom dd pripravok aj s krytom zasundf do polftala.
Doporutujem zalaf osadzoval koncktorom a nepdjkovat bez odskisania vietky
wvody. Nezabudnite prepojit body 6 a 8 s kontaktmi 6 a 8 konektora.
Ostainé sGliastky sG rovnaké ako v pdvodnom zapojeni.

L. normdiny chod joysticku Ziadny spinal nezapnuty

1 AUTOFIRE drZanim tlaf. FIRE zopnuty spinal &.1
3. AUTOFIRE na pohyb zopnuty spinal &2
4, AUTOFIRE tnale zopnuty spinac £.3

Zapojenie odpovedd popisu, ktory bol uverejneny vo FIFO &3,

dpravich vyskifal aj na 48K a
128K verzii. Bez  prevodnika -Oto Musil-
zhernic ho viak nenasadzujie na iné
verzie ZXS, pretoze do obvodu ULA
sa dostdva neZiaddce napitie, &o s
v manudle zabudol uviest. spojit 2 g
Vypis ROM Multiface 3 moze byt (5% o S o——o drit.spo)
zaujimavy  aj ulivatelov 6.8 konektoru
predchddzajicich verzif Multiface a
ZX Spectrum, napr. wyulitie
programu pre tiefiovii  k6piu 1 -
obrazovky, pre komprimdciu ddt } ‘ l
a pod. Pre uzivatelov ZXS +2A 4
a +3 je Multiface 3 nevyhnutngm ' . 86 2
a velmi whitofngm pomocafkom. [: :J.. :] LU LD
Qo oo LI L]
“Tex- oo o 29 1
SPOJKY na piepinacich KONEKTOR
IZOSTAT
Konektor CANNON T1 KC 510
1 & 6 * FIRE
2+ 8O
3« FAIRWIND @
4 »
P
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AR SO S M IR DA IR DA DR B0
s

STRANA SOUCASTEK Tladiaren
NL-2805

Ri R2 Tiatiareh  NI-2805, vyrobok
u, Tesly Vrble, sa v roku 1990

' preddvala vo vyb predaj-

RJ-‘IG niach Tesla Eltos zap cenu

T!.l necelfch 3000, Kis. Tlad -ih-
@

A lovou hisvou Iatinskou abecedou
._;EQ'_. %‘r KOLT) "y matici TS res
= 6x9 (mip:?cu symboly) a2

C1-T-H12_I_C:é“ b = e mn{-a zn/s (1 riadok/s). Styk je sériovy RS-
-+

—0 s 232C s wolitelnou lostou
T¢ T s L 50,110,..,.9600 Bd a nﬁm

eoe S898G0ee ae Flﬁlﬂﬂ? IRPR & (obdoba
Centronics ale s konekitorom
| FRB). Znaky sa tladia jednoducho
resp. zdvojene ( 10 resp. 5 znakov
k"l—: na Pllﬂ:}‘ ] moZnosfou
podtiarkovania.  Papier  je
| obylajny (listy A4, skladany) alebo
kotd¢, farbiacu pdsku o Sfrke 13 mm
36 m s obojstrannou otlatou
b | obsahuje vymennd kazeta. Priemer
L riadku je 16, 1/8 alebo 1/9 palca.
Nl oviddacom Rgult tlaliarne
jdeme tladitka ET, ON LINE,
DFF LINE, LF, FF a indikaZné
ditddy POWER, ON LINE,
o] ERROR. Tlatiare mé
zabudovany samotest, n:l}:i]anie je

220V, prikon max. 50
a8 460 x 365 x 120 mm a hmumuf

IEIT .I g'aﬂ?nﬁe pomery sa jednd o

° pomerne dobri v danej

e
- LR ] ﬂﬂ ﬂ
cenovej hladine, o triedu lepiia ne?
napr. Gamacentrum alebo BT-100.

Ale v porovnan{ 5
SPOJE odbobngmi zahrani¢ngmi
tlaiarfiami, napr. Seikosha,
g L 1T S S S S N A T T 5 n‘m n.iﬂklm m“[k}' Itﬂ v
; : : obvodovom, tak aj v movom

KX rieSent. i rtoct

Predam namovsie a kvalitne programy ( hey 88, 89, 80 ) i o B i

j i mavodmi k nd IX SPECTRUM, 7X 128 kB, 2 2
a5 nm na
Di:‘#;m DELTA. roprocesorom 8035 mimoriadne

zlozité. Tak napr. pre sériovi
Zoznam s popismi programov obdrzite zdarma ! komunikdciu sa tu zbytolne
pouliva obvod 8251, zatialto v
BLACK SOFT
Mirosiav KRAJNAK

porovna zahran
mﬁlma;mu m‘“’;‘l’}
BAJKALSKA 21

080 01 PRESOV
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ked  rychiefiim) procesoro

8039 ndjdeme jednoduchdie a lac-
nejlie  programové  rieSienie.
Otdzkou je, na &o bude priemernému
uZfvatelovi NL 2805 rozhranie
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1990 preddvala vo vybranych pr
IRPRHRS—BI?WMJHS
5 Interface 1 a Jaipi 5i v zahranici
tladiareA so Standardom RS-
232 vrdtane  kdbla,
bezprosiredne po zapnud zalar
dacit. V' pripade IFl v kombindcil
s NL 2805 viak bude musier
a potom  vidy

mdde

byte potvrdzuje
symbolom ACK, takde kiesd rychlost
informadného 1oku ddt z poditaca na
polovicu. Z toho ddvodu sa  takéto
pomalé  sériovd protokoly (na
rozdiel od
XONIXOF, DCI/DC4 siyk s

normy (napr. RS-232C
IRPR), ktoré nebude potrebovar ani
wulivar!
Rad komercne

uspesnych

z)%;dl,th tladiarm{ na rozdiel od NL
nemd prepinatelny styk podfa
viacerych noriem (RS-232,
Centronics, GP IB, HP-IL, Com-
modore resp. Atari serial bus), ale
existuff  rdene  verzie  danej
tladiame pre prisluiné siykové

Obzretie za
DISCIPLE

O radidi disku_Disciple
niekol kymi &dnkami uf

ZGZPMMM: Mc&:{ﬁnbdmﬂ

pﬁhlPALmtﬂlljmi
WIIML npd&’dﬁfhhmm

mmtnxpk: realizdciou napr. 7

sok emaneed nelvadonds

]
NL 2805 s 6 kB EPROM je
z hladiska programdtora velmi

obvodovym procesorom 8039, ale iba
5 2kB EPROM. MéZeme sice,
vodorowné a zvislé tabuldtory, ale
len na pevmjch :kwdumnm_',\:h
pozicidch. Pri  tadeni grafiky je
uifvatel spravidla khmanj
spomalenim rjchlosti tlace na 1/3,
nemodnostou tlacic grafickd ddta pri
sérivom prenose 5 'ou mendou
nef 4800 Bd Nemoino jednoducho
kombinovar text a grafiku na iom
istom riadku a vidy musime vysiar
560 byte grafickjch dit, ¢ to
potrebujeme alebo nie.

Tlaligrei ~NL 2805 prav-
depodobne nendrocného uiivatela
ZXS uspokoji pretole cena je

a nieco lepdie tlaliarne rady
Seikosha, kioré sa pred niekolkymi
rokmi dopredivali v NSR za 50 ai
100,- DM u nds asi tafko zofenie.

casom

Bﬂa Discu, potom Disciple vyZaduje asi iba poloviiny {§f

pocet IO, iba jednu dosku o mdlo vaftiu neZ interface §
pre joystick. To sa prejavi nielen na ispore dasu, ale

aj napr. v menfej spotrebe el. energie, niflej cene a P® iy f
M e :

Skoda, Ze NL 2805 sa neobjavila v
dobe rozmachu  poditalov ZXS.
Dnes len dokumentuje, Ie sme zase
niedo zaspali

Aj tak sa domnievam, ZXe za

by mohla ndjst uplamenie aj u
ndrodnejfich ufivatelov a o aj
v zahraniél Predovietkjym by bolo
numé viac sa driar poufivamjch
noriem (oviddacie prikazy hlavne pre

grafikau zhicitelné s  Epson,
Sftandardny konektor pre
Centronics, 3t protokol

napr. XON/XOF pre RS-232).
Dalej by musela byt dopinend
betnymi funkciami (okraje, dbka
strany aid) a wulivar pine
ndrodné abecedy v zndmom kdde (u
nds napr. kdd bratov Kamenickych).
Konecne by bolo mreba zaistif tlad
ufivatelsky definovanych znakov
(funkcia “download") a zamysler sa
nad mofnosiou tlafe v mdde NLQ,
hoci aj za cenu podstatne nilej
rfchlosti

Ak by si niekio nevedel s
pripajenim NL 2805 a programami
rady, nech sa obrdti cez redakciu na
autora, ktory velmi rdd vyhovie.

-der-




Pritom je o triedu lepie - niekolkondsobne
::ﬂnm‘zﬂ’ir. md dfvn!efsl.jr maodifikovany DOS v pamdti

nezaberd ani 1 bye 2 RWM ZXS (okrem
kapﬁmma], interpretuje  aj oviddacie kidy pre
microdrive. takfe bex dprav chodf MONS, GENS, s
malou tpravou af Tasword 3. Vinikajica je mofnost
zastavemia programu a SAVE obrazovky i celfho
programu na disk, tefiové a normdine kdpie obrazovky
na tlatiarefi, pritom dovoluje lahké mapovanie hier.
Zatialéo aj mmalec si bex rotboru DOS injch

to vdaka informdcidm
Vymikajiicou motnosfou je oviddanie jediného disku z
viaceryjch pocitadov cez ZX Network, to zatial Ziadne iné
zariadenie pre ZXS nedokdZe.
Po (akmer roku pouffvania systému si skisenosti
prevaine pozitfvne, systém vJukmd aj niekolko doposial
nediskutovanych sofrwarovjch slabin, kioré  vacSinou
boli  odstrdnené  dpravou DOS v RWM
Predovietiym kataldg je v krajnjch siopdch, Co
adriupmﬂvaﬁu;:ﬂg difls (max. 80 tak zbytoéne
dihd). Kataldg vypisuje v ndzvoch siboru okrem znaku
aj khicové siovd, ¢omd za ndsledok poruSenie formdtu

i nedovolujii  poufitie vyrazu
m&éﬂdmrﬂmsﬂn}mmt
MWMEMJMMNM
- je vhodné bud inii organizdciu ukladania
fﬂd;ay ail's.l:u'II urcitej dobe usporiadat tak, aby

na
Mnﬁayﬂbmbdqmm

Bohufial DOSu nie i uschované v
RWM, ale aj v EPROM, takle napr. ak budeme chcief
Mvwm:mﬂﬁmmmm
bud wiesnat do RWM upraveny program pre 8255 alebo

E
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zmenif adresu brdny preprogramovanim EPROM. Aj
napriek tomu, Ie systém poufva rad zaujimavich trikov,
tieto nie sii vidy celkom domysiené a odetrené na chyby,
napr. sa predpokladd, fe po zapnutl nebudii na urciych
MPRWW’M&,&MMM
Ak sa viak v pamilti RWM po zapnuti ndhodou nastavia
‘zakdzané’ ddta (v prad sa nestalo, ale teoreticky je to
moiné), sysiém sa na zdkiade takejic neofetrenej
malickosti mitl. Podobmych je v DOS
viac, napr. ndvrat z volania hlavnej ROM cez NMI a

Zau;:mavé diskové mechamky Il.

boli v poriadku, aj ked na j
Tym ale nechceme  twdi, !:vi:ttylu

O.K Vidy sa wyplatf si ju pred kipou vyskiaf v p-wﬂdﬂ:

hidva boli tuaj iné rozdiely. Pri prehliadke mechanik v predajni
mali niekioré zjavnd vadu, iné vypadali OK. Ziujemci
zdafeka ich preto brali pre istotu po 2 a viac kusoch.

Kiipa obdobnfch lacaych mechanfk prindSa vEdy urdité riziko,
kto mé ¥astie, tak sa mu to vyplail My viak doporulujeme
zhujemcom mgpnrpmt&hl (v rdmci molnost) a a2 potom
pripadne kupovat.

-nex-




TELETEXT

zahran

Ak neuvaiujeme o

itngch  teletextovych

adaptéroch (napr. od firmy ?IEWD&TA, vid. byvaly

’Pl‘l\'ﬂﬂ-'ﬂ.l Karolinky), si

tuzemskfm ziujemcom o

kodovanie teletextu pomocou ZXS k dispozicii dva

1. Brnen
bt St L, T
330,- Kd&s). Tento adaptér si zdujemca mdie

ntieniu ¢

postavif tiel sdm
Mikroelektronika

a ndvodu v prilohe
isu Amatérske rddio.

2. Adaptér podla nédvodu v &aso Mikrobdze,
ako hotov§ virobok zatial nie je P‘;;nﬁhnf. i

Adaptér brnenského virobeu je ad
na malé drobnosti zhodny s rieienim
popisanym v prilohe AR. Jedna
sa o0 osadend a ofivend dosku
ploéngch spojov  vrdtane
M]:ijideho zdroja. Ziujemca si
urobil prislusné
Progojenia, _ napr. s mopdiachm
zd s TVP, so stykom
1ala a zostavif vhodnd skrinku.
majitela sa teda predpokladd
aspofi  urlitd zakladnd znalos(
elektroniky. PriloZené manudly
(popis normy a adaprétu) sG (a2
na pridany vykres obojstrannej
dosky ploSnych spojov
osadenfm) opisom prilohy AR,
bohuZial aj vrdtane pdvodnych
(tlaovych) chyb. Préve pre tieto
mi niektorf nedtasinf
ulfvatelia kdpené adaptéry nosili
k ofiveniu, pretoZe im aj
k presnosti a kontrole nech-
pracoval. Manudl k adapiéru
totiZ uvddza prepojenie signdlu GO
s linkou PCO brdny 8255, zatial
to program Teletext zo 602. ZO
vy2aduje linku PC2 Kolko &asu a
nervov ulfvatefov  mohlo byt
uletrenych, k manudlu
alebo stavebnici  bol pri ¥

maly listok s opravou
chyb!

Po sprdvnom prepojen{
adapréry pracovali na 1. pokus
a uspokojivo. Aj napriek tomu sa
prihoviram za odstrénenie
niktorgch  drobnych  nevyhod.

Predovietkym  adaptér by bolo
moZné realizoval na 2a? 4x menicj
doske plodnfch  spojov, vid.
obdobné zahranifné riefenia z
diskrétnych sidiastok. Dekdder by
nemal wvyuZival signdly READ
DATA a CS PIO, ktoré s pristupné
len po zdsahu do periférie alebo
do poditata (Didaktik). Zapojenie
Cislicovej Casti adaptéru by islo
zjednoduSif, napr. vid. adapuér
Miktobdze. Program a
g;apojmiﬂ nepolita s ulivatelom
ktik Gama: spodnd Cas( brany
PC by mala byl wjstupnd bez
ovplyvnenia linky PCO. Stdlo by za
10 napravit tlalové a kresliarske
chyby v manudloch.

Predovietkym zaddvanie stranky
sa musi potvrdzovat (ENTER), pri
chybe nie je moiné
bezprosiredne opravit (DELETE,
Sipky), ale je treba zié vioZenie
dokontit a zadal znova, &o zdr2uje.
Casto potrebujeme ovolit
nasledujicu alebo predchddzajicu
stranu, to viak program nevie a
musime vidy pracne zadal nowé
Gislo sirdnky (ak nie je moiné
vyuZit zdrutené strdnky). Nie kazdf
ufvatel adaptéru md tlaliarefi s
paralelnym stykom;
informdcia, ako inStalovaf oviddal
pre iné tladiarne (napr. pre podetnd
obec ukivatelfov BT100). Malokto
méd farebnd tlatiareft, s ktorouw oi.
program nevie spolupracoval a tick
by si rdd vyiladil tiefiovd kopiu

danej strany. Program samozrejme
nemdie vedief vietko, ale pre déely
tichovfch  képil  strdnok a
pripojenie tlaliarne s infm ne?
paraleinym rozhranfim by aspod
mal mal moXnost zdznamu obrazu
na karectu s iym, ¢ si ju
ufivatel bez problémov  vytladi
neskdr. Ako nevybnutng  2dkiad
program postaluje, ale degraduje
potital ZX Spectrum do funkcie
termindlu, ktory dokdZe iba prijaf,
dekGdoval a zobrazif déta a na
pamaf ani nic 1 kB na jednu
teletextovi stranu. Tak sa stiva,
Ze¢ fasto zbytofne dlho Cakdime
a Citanie teletextovych informdcif
pripomina Stidium  sprdv
vytesangch do f(afkych kamennych
dosick, kde pre otoéenie dosky
a nalistovanie daliej strany musime
pouZit kladkostroj. Prefo program
nemd molnost do  volnej
pamdte ZXS (cca 26 kB) nalitat
viac ne! 50 uZivatefom alebo
vhodoym algoritmom  wvybratych
teletextovych sirdnok, v kiorych by
potom bolo mofiné rychlo lis-
toval? Manudl k programu by mal
obsahovaf informdciu o pouditych
linkdch V/V (sG uvedené len pre

tlaliaredi, chybajd pre
adaptér).  NeSkodilo by viac
ilustratmych prikladov  pre
obsluhu; viitiina laickych
uzivatelov sa s teletextom takto
stretne prvikrdt a  napr. hned
nepochopl,, 2 na rotujice

podstrdnky je treba urditd dobu
cakal a mdfu sa domnieval, Ie¢

adaptér nefungujer tak ako md.
Drubé rieSenie teletextového
adaptéru pre ZXS bolo popisané
v Mikrobdze a pokisim sa ho
pokial moZno nazaujate porovnaf s
broenskym mplmj:l, bez ohladu
na to, fo wviedli autori. Zapojenie
podla Mikrobdzi je jednoduchsie a
lepsie, ale aj zloZitejtic a horSie,
ako sa to vezme. Jednoduchdie je
viom, ¢ obsahuje mensi polet
10, nastavovacich prvkov, lepdia je
analdgovd Last, ktord do istej miery
ovpiyviiuje  vstupné parametre
dekdderu. ZloZitejSie a horSie je v
tom, %¢ sa bohulial jednd o
polotovar nadotiahnuty do 3tidia
prediohy pre SirSiu obec zdujemcov.
Chyba napr. symbolické oznaenie
jednotlivich prvkov, ich vjvodov,
vykres plosnjch spojov, rozloZenie
siitiastok, priebehy v  dOleZitgch

10 I|
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bodoch zapojenia nuiné pre
olivenie, ddaje o cievke L1,
programové vybavenie a rad dalich
vecl

Prawda, odbornfkovi, kiory
podobné teletextové  adaptéry ul
staval a md skdsenostl, takdto
schéma stali. Pre beiného ulivatela
j ale stavba takto mdlo
dokumentovaného zapojenia
urtitym hazardom. Dekdéder totid
nemusf spofahlivo pracovat, pokial
necbudd dodrzané wrlité v {ldnku
nepopfsané zdsady, napr. rozloZenie
siifiastok a pod. Mnohokrdt stalf
aj drobnd tlafovd chybitka, vid.
brnensky adapiér, a ziujemca bude
maf miesto radosti iné problémy.
Pre rad ddajov budd musief
ujemci o adaptér z Mikrobdzi

tak &i tak nazrief do
dokumenticie k brnenskému
adaptéru.

Pisatelia poukazujé iba na

jeding nastavovaci prvok, ale
pritom v schéme ndjdeme také
tidaje, ako napr. odpor 11500

ohmov, ktoré nie si v rade, musia
sa zloZif a vznikli po wybratf a
odmerani  hodnoty  pOvodne
pouZitych nastavovacich prvkov.
Nakoniec  pdr zdujemoov
poufije mimotoleraniné siliastky
a zistf, ¢ nastavovacl prvok je
nevyhnutng, aspofi pre  StGdium
ofivenia. Autori sa skryte medzi
riadkami vysmievajié brnenskému
adaptéru, ale uZ neuvddzajd, Ze z
neho a2 na pdr zjednoduleni pouili
prakticky skoro celd Cislicovii Zasf.
Je jasné, e ked mali k
dispozicif  fungujice (brnenské)
zapojenie, tak si mohli laborovat a
zjednoduSovat to, fo vymysleli inf,
bohutial ale neuviedli pramefi.
Ordzkou je, ako zlotite by vyilo
zapojenie v Mikrobdzi, keby autori
nemali "z oho opisoval” a adaptér
vyvijali ako prvi v CSFR. Je tie?
diskutabilné, & mdZe nazvat jed-
noduchiim to zapojenie, kde napr.
namiesto isdenm!’:nanéhn uhn:adnl: z
2 10 pouziji & di6d, 2 hradld a
2 odpory (o zhorSenej Sumovej im-
unite a dallich necnostiach
nehovoriac). Viinou je
zapojenie Mikrobdzi jednoduchsie
bud preto, 2Ze si poutité drah3ie
prvky  (napr.  prednastavitelné
Citale miesto klasickych) alebo
preto, 2= nicktoré dolefité obvody
(napr. indikdciu pritomnosti

teletextovych  riadkov)  autori
vynechali.

Ale  prinos
Mikrobdzi spoliva predovietkym
vo vyricienl  analégovej Casti
adaptéra. Skoda, Je rielenic
nedotiahli do formy vhodnej pre
reprodukeiu a vyrobu. Najviac asi
chyba programove vybavenic ( po
Gprave moino viak poulit broensky
program Teletext).

Aj napriek niektorym uvedengm
nedosiatkom je dobré, 2e sa u nds
naSli ziujemci a fandfkovia,
ktorf popisali dva teletextiové
adapiéry pre ZX
Podobngch adaptérov totiZ vzniklo
na rozaych pracoviskich v CSFR
ovela viac, ale len niekolko autorov
si "nchrabalo na viastnom piesku"
a podelili sa so Sirokou verejnoston,
za fo im patrf uznanie a vdaka.
Vzhfadom k vfrobnym lehotdm
nadich fasopisov, pomalému rozbeh-
nutiv vfroby a dalBich faktorov sa
bohuZial tieto wveci dostali Kk
ulivatefom s0  znalnym
spozdenim v dobe, ked uZ strécaji
na aktudlnosti, fo je osud valSiny
dobrich ndpadov u nds.

Uzivatel ZXS  je nickedy
postaveny pred otdzku, & adaptér
kipift alebo nekdpit, stavaf &i
nestavaf? ZdleHf na okolnostiach.
Ak chcem mat teletext a nemdm
peniaze na kipu farebného
televizora s teletextom, je
adaptér  jednym z moZnych
(nidzovfch) rieSeni.

Najprv si ale musim zistif, &i mdm
moZnost kvalitného prijmu a &
viastnim TVP s  oddelenym
vstupom a vystupom video, resp. i
je mozmé ho tymito dopinkami
whavif. Pre poliatofné pokusy
&asto televizory dva,
jeden pre

(pre
vyuZil aj vi diely videorecordéru).
Mnoho nalich moderngch TVP sice
vstup a vistup video md, ale bez
dpravy ich nemoZno poulivat
silasne a tak uZivatel musi bud
realizovat dpravu (s  rizikom
zdrulnej doby) alebo striedavo a
neprakticky  prepinal  medzi
vstupom & vystupom video,
pripadne nakoniecskonél pri dvoch
televizoroch, fo je pre dany ucel
sice nepraktické, ale  jediné
ricienic napr.  pri sledovani
teletextom vysielanych  titulkov.

autorov L]

Adaptér tak, ako sa

totiz nie-je zariadenie, ktoré si
doma zapnem do siete a "midlem
st". To je potrebné si
uvedomif. Kto whiadovo uvakuje
o kipe farebného televizora,
nech si radsej kipi FTV s teletex-
tom. Adaptér podla Mikrobdze aj
z Broa si  toti? midzové riclenia
vhodné pre chudobné pomery. Ak
sa budem chciel napr. pozrief aké
bude pocasie, budem musiet vybalif
Spectrum, MGF, kéble, adaptér,
nahrdval program a potom zase
vietko zbalit. To u2 je

si zapnd( rédio, preCilat si
noviny  alebo ( telefonne
sluzby. Teletext md uZitatelovi
pomdhat a nie mu privyrdbaf robotu.
Preto je omnoho jednoduchsie
sedief v kresle a dialkovim
oviddatom si na TVP prepinat
teletextové strinky, neZ behal po
byte s polftalom a prepdjaf kdble.
Rad sluieb origindlneho teletextu
adapiéry neumo2fujd, napr. nefun-
guje blikanie, vioZenie a
prelinanie obrazu (titulky a pod.),
funkcia budik, sG drobné chyby
vo farebnom podani atd. Citatel
mdZe namietat, 7e doska teletexiu
v TVP obrdzok, zatalto
adaptér napojeny na pofital ano.
Existuje ale jednoduché rielienie,
ako sa napojit politalom aj na
dosku , teletextu v TVP a
upravenym brnenskym
programom Teletext nalitat a tladit
Tubovolné strany.

PouZilie teletextového adaptéra
s0 ZXS je asi podobnd nddza ako
generovanie  pro redi na
ZXS cez prevodnik D/A. V
zahranitl u? divno existujd
beiné howoriace obvody a
teletextové dekddery sd k dispozicif
v integrovanej Okrem
podstatne mendich rozmerov a
spotreby oi. nevyZaduji ani pamat
ani siro fas poditala.

Tehlggvt adaptéry k

potitatom si sfoe technicky
zaujfmavé, ale pre  domdce
pouZitie je TVP so

zabudovanym dekdderom teletextu
a dalsimi sluZbami.

Tymito Gvahami nechceme v
Liadnom pripade  odradovat
zdujemcov, skor naopak. U nds je
situdcia trochu ind neZ vo vyspelych
krajindch a tak, ako sa tu stdle dr2f

, lak tu pre mnohych
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SOFT & HARD

uivatefov bude stile lac- majitel sa napr. stavebnice zbavil,
nejlie pouZival ked zistil, 3¢ ju nemOde okamZite
adlpur‘ k potftalu, ako si Vyulit, nudd:.q upravoval a
farebny televizor s doskou televizory.
m‘lﬂlﬂlﬂtl. itné ztoho ddvodu
Preddvany teletexiovy, adaptér viSinou obsahuji tuner

pnit.
Pre maly
brnenského adapiéra znfil cenu na
ned a asi ho
e e e
pre chudobnych uZfvatelov ZXS,
ktorych nie je mdlo, je t0 pomerne
dostupné riefenie leletextu u nds. K

zdujem

ladeny =20 ZXS, obrazovi mf
zosiloval a ROM, takle stadf

virobca

zlepieniu predajnosti by urfite
prispela va&Sia reklama a namies-
0 wystavenia  "mivej"  dosky
teletextu  vo wvjklade predajne
ukazoval celé zostavu v prevddzke
5 moinosfou mnechat kaZdého

ziujemcu nezdvizne vyskaSal
moZnosti teletextu na ZXS. A
uZivatelia by- wrtite uvftali,

keby v ieletextovom
pofitalovom klube malo vedla
ATARI svoj "kotik® tiez ZX
Spectrum a Didakiik Gama.

-der-

Dva joysticky na Didaktiku Gama

Y Amat. rédiu B 1/89 byl popsdn zajimaw] zplsob pFipojeni joystickd k poditaci

MISTRUM. (str. 24). Zapojeni wuZivd obousmérné analogové spinace typu 4066. Za-
pojeni je wvelmi jednoduché v principu joystick ovliddé klavesnici.Zvolil jsem va-
riantu ovladani CURSOR JOYSTICK t.j. 7,6,5,8 a 8, protoZe nékteré hry maji tuto

volbu zabudovanou a nebo lze definovat klivesy.

Zapojeni wyZaduje zésah do pocitade a menSi mechanické (pravy. Je rutné zapojit
obvody 4866 ke klavesnici a zabubovat now konektor do pofitade. PouZil jsem ko-
nektor FRB a zapojil jsem jej podle pFirucky periferii. Rezitory jsou pFimo u
spinacll 4066.Desky spinacli jsem umistil do prostoru nad systémow] konektor a do
horniho krytu zezadu kenektor FRB. (Zésuvku). Bylo nutné vyménit kondenzitor RE-
SET za mendi. Pozor, pracujete s obuody CMOS, dodriujte zakladni pravidla.

Pak staci navolit KEMSTOM pro jednoho hréce a CURSOR nebo vhodné kléavesy pro II.
hréfe. Prakticky jsem toto ovlidini wyzkouSel u T. RENEGADE a TURBO ¢DURRELL).

S 78isLa nidv, |FRB 1 vpravo
I 2 vievo
§ 1! i 3 dolLu
“l*:le 4 nahoru
3 5 L I:II- S FIRE
L_b—=4 L +50 26 + BU
T " ]ﬁ
=‘ s e s e mwannanhoeas 38
FRE 30
11 ssnrssasnnes| 29
¥ g == o | i
o R1-R7 1@k
5y ol 4B  I01,2 MHB 4066
q-i | = Ioz 3
1” ' n b4@66
; E

B 6 @CisLa kiLdv,

PRIPOJENS JOYSTICKU KE KLAVESNICI

(+ 3V ze systémového konektoru)

)GMQMUGOGMDOOQOOOD

LELLL

magnetoldn SENCOR FEPY
& CRAUNBIC CR-L08, "iabia-
e ML EZEO3. pletisr ALFI

bo0000000000000000000 ™
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ko , aviak nebola
by to celkom pravda. Lepdie
by mu pristal priviastok
simuldtor. Skuto&ne totiZ
simuluje précu pofitala PCs
operaénym systémom MS-
DOS 2.0. Pochopitelne, 2e len
v rdmci polrebnom pre
zvlddnutie tejlo hry. Aj
naprick tomu si myslim, Ze
tomu, kto nikdy s talom
PC nepracoval, prinesie tento
program urtité skdsenosti.

Autorovi pochopitelne nello
o vytvorenie emuldtora PC,
ale o viastnd hru Tu sa cenf
ndpad a ten je skutolne
zaujimavy. VyZaduje

Hivanie Sedej kOry a nie

ikovnosf rik, & rfchlost

autofire vaSho joysticku, V
hre sa zozndmite s
nickoTkymi zaujimavymi pos-
tavami. Dostanete moZnost
pozriet sa do archivov Inter-
polu azaZijete pritom mnoho
vzrufenia. Nejdem prezrddzatl
dalsie podrobnosti, to
napokon ani nebolo dlohou
tejio recenzie. Jediné, o mi
na pro vadilo, 2 nie je
blokovand kldvesa BREAK.
Mnohokrét sa stane, Ze ju
stlagite omylom. Viem,
pomoc je lahk4, stall poudit
CONTINUE, ale bez toho
by to bolo elte leplie. Ved
ked' si autori vedeli urobit
vlastny loader, neverim, Ze by
nedokdzali urobif program
ON BREAK GO TO.
Celkovy dojem je viak dobry a
myslim si, 2e moZe byt
zaradend do vatej GAME
LIBRARY.

-ABC-
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Nasa sutaZz skondéila
‘nichm 2| ﬂnwi. Avéak
r o
Lo poﬂm'
vrdtme sa k nie
otdzkam, na ktoré ste od-
povedali.

Celd sitaZ bola od
zallatku vedend s
W'Frm' aby sa ma:}ll

ﬂpﬂ a
'pmgnmﬂcrr. Dali sme
sam A Ko 38

m Chceli sme tak

citatelom, ktori si

'uh;odm,fa FIFO aj neskor.

Teraz si
rozoberieme n ré

ol m.m. Zatneme

prvym kolom a otdzkou
&islo jedna.

1.kolo

’ =

Dej hry Info the Eagle’s Nest

k8. Niektor! trdiil, 2e je to 16 KB.
Pozor] V tom pripade by bol
do

pomeme  falky pristup
paméte RAM. Samotnd ROM méd




tento *podobny
poéitady’, do ktorého in-
vesioval ki . Ostala dilema, &l
dalej a preddvafl tento
*nedus, ;v " alebo ho
m v skiadoch. Jm sa

, W naz-
vali i':"u":"EFIJ,lﬂg m prvwy skutocny
mil bol na svete! Bolo

kroprocesor :
to v roku 1972 Tolko citét, ku
ktorému uZ niet ¢o dodaf.

8

Osma otdzka bola pre nadich
hracov LEVEL; ;, Len chabé
promile nevedelo, autorom
Podraz 3 je FRANTISEK Fumr%
v jeho hiave wznikla myslienka
na ove a
zmodermizov; spracovanie
y;bam?cn americkych filrnow
odraz & neskdr Podraz 2. Ak
ste ako autora hry Podraz 3
m Antona Toka‘m.mmk nm

,  pretoZe ton

je len pokratovatelom Fr.Fuku,
on je autorom Podrazov 4.56..
No vrdfme sa k hre Podraz 3.
V tgjto zdbavnej konverzatnej hre
sa z vas stane zlodej pefazi. No
nesmiete si
predstavif banditu s Ciemou kukiou
na hiave a s revolverom Vv
ruke. VW 2 poulivate moder-
nejsie prostriedky. Pekne v
teple  za kldvesnicou svojho
poéitata postupne prenikéte cez
ochranné systémy, al kym sa

gs.gﬁm-.mfau je, e tito hru
eme ndjsl aj na, na software
nie velmi bohatom, *pocitat® PMD.

10

G&: cﬁﬂMm otﬂknu‘?jf‘.ru
58 ceme ospravedinit &
zédrover} uf, 22 budeme
braf do U odpovede 4ano aj
nie. To totiZ nespréawne
poloZend olézka. Procesor v
Game je UBB0OD. Je to ekvivalent

Z-80. toha u md2eme
povedaf, Ze ako v
Spectre. Ale to, ak ste naplsali

nie? Aj v tom pripade

pravdu, ved predsa Z-80

nieje USB0D. Skrédtka mohli by sme
emizoval donekonecna.

1

Virefom &isle vés potrépila hned
prvé otdzka. Pri tejto odpovedi si
musime uvedomif, ¢o je o
TOKEN. Vetky wrazy Basicu su
u Spectra kddované tak, 2e sU
prevedené do jednabajtovej
formy a tieto sa nazyvajd lokeny.

1
i
i
3

il
e
t H
W

H 4
2
8
3
&
3

i
3
§
=
E:

Dul,‘ The Last Ninja 2
; ;o&bdﬂ? Ninj sa
E:daa‘wivnvm:nfuﬂﬂj— New
Yorku. A o bola

odpoved na druhd

gfs.‘a.r Ti, ¢€o neuhadli, Fﬁfﬂ ﬁ
ruhykrat pozornejsie
tasopis

2ud S

Podrfa filmu Celuste (prekl.
Jaws) bola wytvorend rovnomennd
hra Jaws. .‘.sg' Efa vedia
anglicky, to zZviadii. Probiémy
iste nemali ani ti, éo tento
film videii a majd zmienend hru. T
ako vo filme, aj v hre ide
o Stvanicu alebo lov na Zraloka-
ludaZrita.

4

S poteSenim sme  zistili, e
Kamfmir poznédte takmer vietci.
Je 1o skutoéne sidio vydavatefov
sldvneho Spravodaja.

2

Ani piata oldzka nebola pre
vds zlohtda. Firma Toposoft je zo
Spanieiska. Jej hry si zndme hlavne
pre nds dost nezrozumitelnymi tex-
tami v hrdch, ktoré su préave
v Spanielline. Samozrejme nes-
mieme zabudnif  na

rafiku v _hréch fy T (napr.
vareg, Wells Fargo alebo Titanic).

15 ]




Mnohl odpovedali sprévne aj na
otdzku, 2e v Spectre je dynamickd
RAM. Jednoducho si méleme
predstavit ftifo pamdl ako
velké mnolstvo kondenzédtorov.
Tdto sa vyznaluje tym, tem
obsah sa musl neustdle
novoval. Tito précu vyicmiva
ULA a aby vedela, ktord Casf sa
mé obnovif, predita si obsah
registra R. Tak dbjde vidy k
sprdvnej dinnosti pamdéti.

7

Mnohi z vés pokladali za zrod
Sinclaira rok 1982, ale pozor nie
Spectrom vSetko zalalo. Pred
nim bol dedusko ZX 81. A ten
sa narodil roku 1980.

Horsie to boio s UDG. Tu si
musime wedomit, 2e kaldy znak
za belnych okolnostl zaberd v
paméti osem bajtov. To plati af
pre UDG.

10

Poslednd otdzka v &isle tri
bola chytékom. Prikaz PLOT tretl
parameter nem4. Ma ho
DRAW a CIRCLE. Aj tak ném
viaceri zdévodnili aj  tento
parameter. Vraj uddva zakrivenie
bodu. Kto vie ako wyzerd krivy

3.kolo

Prechddzame do posledného
kola naSej sufare a hned prvé

LOTO

posld2it SET 7,(Y+d) bajty s:fr
FD-CB-05FE. 2

je to napriklad LD BC (nn).

3
Ne i vas ani
NMI  Non Mascable Interrupt,
Cite nemaskovatelné

skok na adresu 66H (ROM).
Tl €0 majd ROM upravend vedia,
e jeto jeden zo spdsobov ako
sa dostal do Dbediaceho
programu.

4

Bankové konto hiavného
hrdinu v hre Podraz 3 je
NBA38277228235. V lejto otdzke
bol maly chyték, pretoZe potas
svojho lipeZného ralenia
narazite na dva kontd - svoje
a na konto ‘ svofho poditatového
rivala Jacka - Raggera. Mysiim,
e o hre sa netreba Sirdie
‘rozkecaval”, pisali sme o nef
niekolko riadkov vySSie.

5

Dej hry RAMBO 3 sa odohrdva
v Afganistane. Pre Wch, &o
poznajd film so
Stallonem v hlawnej dlohe to
iste bola malina. Niektorych z vés
Zmiatla skutoCnost, 2e fo nie je
Jedind hra Rambo pre ZX Spectrum.
Hra Rambo 3 mé niekolko castl a
dejovo zhruba zodpoveds svojef
filmovej prediohe. Hlavny hrdina
John Rambo  op8f  mus/
zachrafioval Cesf Ameridanov.

6

V nasledujicej otdzke sa
budeme pozome pozeral na
obrazovku. Nie vielci maju jasno,
ako je to so Screenom. Ten sa
rozdeluje na dve Casti, Prvd je tzv.
DISPLAY FILE. Tu sa wvykresil
budiici obrézok BEZ FARIEB. Ditka
tejto Gasti je 6144 bajtov. Dalsia

sice mdéZete n’ﬂz-‘fs lietadiom,
ale inaé je to mierumilovnd hra, na
rozdiel od Rambo.

8

S rovnakym németom ako hra
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Stastne sme prekfutkovali cez vietky ndstrahy a
chvifu sa budeme venoval Statistike.

Prvé kolo
Otfizka &
3 il
Otfizka &

-y
Tprlﬂko"g:nde{i} 76 98
Otizka & i 3
Sp'&mndplmﬁt%] 89 BS

Nadi$la rozhodujica chvifa. Fanfdry rozochvievaju
vzduch a otriasafii stenami, na stole le¥l kopa
koredpondenénych  listkov, Kkiord postipili do
zZlosovania. Pomaly pomalitky sa pondra ruka do

hromady vaSich pokusov o prsteri Sfasteny. Chvilu
gmt&mpmmmﬂaanm sekind sa pred

nami objavuje koreSpondencny listok s tymto menom:

-m.l o usnadni st -ﬁ acaﬁt Lprave Didakt
WM (Magiché Motsests) T mime jind devel
- Kterykoliv (1 utajeny) program v libovolném okamtiku gastavit a
pobidit bespednostni kopii na pdsak
- Berproblémové POKE (nesmrtslnost. nekonsénd fivoty. rmina adres V/V
panerdtoru nakl, dpravy textu) | do chrénenych programi.

- ZTdznam na MGF a tisk jakékoliv scény (cbrdzku) z liboveolndho
spusténdého progremu (vhodné thebs pro mapovini her a pod.)
- IZastaveni { blokovandho programu. = ndvratem do BASICu. moinosti
vypisu a studia HESET { bess strdty preménnych &1 obsahu paméti.

- Parulsni jakékoliv hry v daném bods (1 kdyi to sama o sobé
nedoveluje) odpolinak podrobnd prohlédnuti scény, rozbor herni situsce
v klidu a pak pokrafovéni. Uleisni rozshrané hry na pdsak a jej
pordeidi nalteni s spustani v bode pherubeni.

--Idarma poufiti theba TURBEO. Nezabird ani jedsn byts v pambti 48k
tidndmu programu neplekddi.

. Zfisteni kudy program prdvé badi, jaké jsou obsahy registru a
pamiéti ( vhodnéd papr. pro ciskdni zajimavyech podprogramul,

- Provor Didaktiku s libovolnymi O3S £1 EOM, anif by bylo theba je
fyricky viastnit. kupovat nabo rdvidst kamarddovi.

- Vyfedeni nekompatibility es IXS. kvili kterd nefungufi nikterd verse
Frogramu {u_-m origindly har),

- Experimeatoviéni, programové umw i opravy chyb v Didaktik ROM.

Vyulitli volnych mist v ROM pro viastnl potfely a vylepleni.

m = ——— S
Cheed mit k disporici uvedsnd mofnosti & cziskat mnoho daldich za cesu v
podatate nepfevydujficl beinou interface pro joystick? Mic jednoduldihe. Objedne)
8l dopisem na nifs uvedsnd adrese upravu DIDAKTIED GAMA na verzi MM
(MacICKE M0INDSTI). Je tieba philofit fddne vyplnenou a ofrankovanou
rpatnou obdlkou ve kterd budou zasliény blifdi informecs. I& “babku™ lzs na

Didaktiku Gams riskat molnosti, jaké dosud milijen rahranifni nedostupnéd
doplnky jake Multiface, Turbo Speed POKE MASTER, M
celkovou cenou mnochondsobne plevydupicli ZX Spectrum.
Didaktik M a daldich vertii na dotaz

managar atd.

Chvila napétia a pred
nami sa vyndra druhy
koredpondentény lstok
5 menom:

PETR STETOVSKY
Konévova B84
Praha 3

O osude joysticku je
teda definitivne

ZARNOVICA

A tym je spelateny

osud Haliame BT 100.
Vitazom blahoteldme
a

posielame ceny. W,

daldiv ruletu.

oqowudﬂ spracovali:
- Lupték

| 17




: Ak by sa niekio pomikol a mal moinost zohnat

éldnok o rvukovom generdtore
3.¢Lsle Fifa, ktory je zalofeny na obvode AY. Nadfeny
ndm napisal: “som ochotny vyribal plosné

cena samoindho 10 mi vyichddza 450L500 K.

videtie mnoZitva AY pri mnou uvedenej sume, rdd
pri jeho virobe."

Ak teda  mdte mekto takito mofnost, napiite
autorovi Lstu na adresu: Peter Kijasev, stdl POH,
bl 46/70, 07901 Velké Kapulany. Mohla by sa
rozhehmit viroba tchio zaujmavych interfejsov, o
ktoré by istoiste malo zdujem vela majitelov
“obycajnych® ZX. Vietkich ostanjch samoz-
refme v pripade rozbehnutia vyroby budeme infor-

i SOt e e e 2 O L B e b D s PR

?- R A I W a2 DR M P BT I b e

:

ot M e e

e i

O O R A R

L D it

Pozor - bomba !!!
Vo vypredaji Tesla Eltos, ul.Na shipi, Praha 2. sa predivaju disketové Jednodtky za 710.- Kes! Sd

veaj vadné, ale td, kiord kiipil naf cicatel J.K z Prahy
prepojky. Nie snid, fe by tam nemaki af vedtenéd, ale

S A

i S S S

b R D B B b L

(mad arskej viroby) funguje, mala iba prehadzansé
aj jeho zndmy,

S

nebyt jedného listu, ktory prifiel do redakcie, by

#a zrejme k nej viac nevracali Bohufial stalo

sa nieco, o zatial nemd obdoby. Napisal ndm

skutocny autor tejto kolosdinej zbierky!!! Pri cfrant

Fifa unpel priam Yok, ked sponal svoje dielo
imjm.

Mrzl nds, Ze Petr Kyri pokojne zobral honordr za
ktory nepochddzal z jeho hlavy. Diifame,

Ze sa k problému vyjadri a vysvelll ndm svoje
Chipeme prispievatel

hmmfg. ov, kiorf nldm

Milof Bejr (BOHEMIASOFTWARE), ktory je
skutocnym autorom iejto zhierky ndm zaslal naj-
noviiu  verziu  Kniky, ktord zrejme predstavuje
najvaciiu zbierku poukov akad kio kedy zhromaidil
V' tejio novej verzii je vela poukov aj pre

b e o AR

S R

T

S S gt

*“normilne” krakované programy, preto ju zacneme

uvergjfioval’ opar na pokradovanic.
-J.P.-

M e S A W LA AR TG o

kiory  kipil dve pol'ské, mad pine

funkéné. Mysiime si, ¥¢ to stojf za to skiisit $tastie, o poviete?
Sd 1o 5.25°, obojstranné, 40 stop, urlené k zabudovaniu (PC). Je 1o ale np s daditkom a

nie dvierkami. To viak urdite nikomu vadit nebude.

L e e
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g Tretia ruka pre BT-100 Post
| Vaclavovit + Meskiia posica rod viesm majictom teo Spectrum
*Ako majitef BT-100 by som cheel prispiet svojim ndpadom na
lahlie vkladanie papiera do tladiame najma pri tladi s kipiou. Club

K tomu uelu som si zhotovil z plechu pripravok, s kiorym sa tdto
operdcia sidva jednoduchou zdlefitostou.

Pripravok zhotovime z plechu s hnibkou 1 mm, difkou 80 mm Klub pre ktorf si
a lirkou 25 mm. Plech ohneme pomocou kliesti alebo vo zverdla Mﬂ#&ﬂ!ﬂﬂﬂl
podla pidnika a na kratlej strane opilujeme do klinu a zaoblime e e :
hrany. Pri  poutivani najskbr nadvikneme veko tlaciarne, kioré 7 ; S
va_mdmmpﬂmw Potom I [.Emw‘“mm B-"a“h
mmmhmmmmm il ; .m"mm."
mtmmmmmmaww dud";.lu"l"'"' : m-'hmw‘
pripravok vyberieme. rekdamu
Autor je ochotnj pripadnjm zdujemcom zaslaf hotovy pripravok a‘n an#ir " 2
za 10 K& v obdlke. Jeho adresa: J.Vdclavovié, Bezrufova 20, 33452 majitelov tjchio  pocitacov.
i Tento podtovy kiub vdm mdle
podla siov jeho zakladatela
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mety, ktoré mu pri spravnom pouZiti pomdZu postipit
dalej diohy. Iba dve veci sa zdaji byt
nepotrebné sice ffasa , ktorl Dizzy pind
u? neodiodi a opije sa. Chvilu potom trvd
nak vytriezvie, a ak je v nebezpeénej situdci (pri
ohni apod.), hrozi mu smrt. Problémy si tie2

spOsobi, ked zoberie "gulat( dieru’, tj roztrhne si
postraca veci, ktoré v fiom mal. Neostava nié

31

v

PR mite preskodit na pldvajicu dosku,
%] Kde vziaf kamene? Jeden je v
21 paserackom sidle, hned pri hradnom

@] (2 sromoch) objavi Dizzy ﬂt’wﬁj

prepadne sa k protinoicom. V nezvyklej polohe
hlavou dole ziska v kaplnke jeden z kiiéov k vytahom
a na trinici od predavata zrmko klzelnej fazule za
trpasiidiu kravu. Iné predmety obchodnik striktne od-

s
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do dediny na stromoch

zzy opakovane po-pE ' .'.*“E},!}.‘_E‘}}}}‘!““HH skusit, & jej nebude stadit
nuka, LY LFT TO 'THE ELDERS b "w- mensia suma. Nestatil
vietko oznadi ako brak. X “owd R Il | ol Daisy je necblomnd A
Na pozemiku, IR : : tak sa (bohy Dizzy vydava
Dizzy nasiel miniatimu ERRARAE ! N g ; L hiadat chybajice peniaze.
kravu, je taktie? kipka SEUSSIRSRU jm e e & ieee  \ rufalstve prehlfadéva kde
hnoja. Je . g i i ¢ Sl 0. A skutofne : dve
miesto na zasadenie EENIIIEINRATAR 1 e 4 PEREES  mince nachadza za
fazula. Ta ale eite MR e gl chumacom listov na
nechce riast, musl sa EEPEE ¥y M stromoch (pri bezodne|
zaliat A b 5 i AP gl 4l 3achte a na obrovskom
studnitky na 0 : 5o 87 T B9 dube), Styri ziaté za
sopky. - e Y s s POty Ji=i88 zébradlim (vo vstupnej
potrebuje hale hradu, pri S8achte, za
ktoré je bidkou riadenia wrahw
hradnej Daisynom dome)
otvoria, k n peniaz né]da
lope. Ako to dokonca za okennym
ked md na rukéich boxerské rukavice? Musi si rﬂmomnais',rnuidwhpy Pozrie sa do svojho
doniest klepadio, ktoré najde pod chajdou vazenia. Troll uZ tam nie je, prebehol do opustenej
svojich rodiCov, bane a ukazalo sa, ?e sk jeden zlaty za chrbtom.
Fazula je skutolne kizeind Vyrastie o a Este ich nie je tri Dizzy prepada beznadeji.
umoéni Dizzymu cestu k mrakom, po ych sa
dostane a? k oblainému zamku. UZ vid svoju
miovand Daisy, aviak pozorl V ceste mu sioja
ostré dyky. Vezme preto len dralie vajce a
ponahfa sa do jaskyne ;‘_“
Drak je &t , 3o mé stratené vajce spll v UEA
hniezde a pGsta ho do opustenej bane. Tam v
Dizzy poutije k ktory nadiel pri naviieve 2
deda. Prekope kamenny zaval a ziska

Dizzy unikndf zdaniivo volnou chodbou vpravo.
Tam sa viak objavuje Troll a Dizzyho vracia spél.
Nevadi, drak sa raduje nad vajitkom a Diz-

zyho si neviima,
N4% hrdina vykond znovu cestu oblakmi, na
dyky v oblatnom zamku hodi pokryviku
amOZe postipil k prepinadu, ktorym spusti viah
s vaznenou Daisy. Daisy sa raduje a vietko
tomu, Ze hra Stastne imﬁlﬂﬂg

6o 07 Daley to nestacl, wtiskia domov 'ldnm. Fmﬂtﬂmmudﬁn ian.arru'nku kam sa dos-

- tane dalekym skokom konca

cestou zbieral mince, zfnum;mpiiﬂh plodiny pod spoloénym domom. bal dobre utajeny

mrak so zlatkou sa nachadza nad skladiskom

v pristave, najskdr viak musi vyskolit z bedne

na pravy roh skladiska. A koneéne tretia
obtiaine dosiahnut minca je na kamen

stene pod skladiskom, kde je moino sa
dostal z presne vymedzeného miesta skokom

Daisy mjmsmemummmzzﬂn
s tridsiatimi mincami, kipia si dom a Ziji spolu
dfastne navidy. Autori sfubujd v  zavere

R R

:

dalSie pokraCovanie tohto sarialu
dobrodrulstiev vajcovej rodiny. (program fy
Master Soft, 1089)

Okrem wfrrupdmel grafiky, hra obsahuje
aj dosf textov, ktoré sU dble2ité pre spravny
Faﬂupriaéuuahkmﬂazﬁ.ﬂam program Dizzy

&a&umnap&temma:ﬁuu Gemrot Oldrich,

2, 736 01 Havirov - Bludovice.
-0.Gemrot-
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Fongrkou ses dostal do detfl lebyrintu pogmolsfoh Jeoky-
nf. Déle vl musid plevat sém. Blualdtdnm vede ceata K po-
topené lodi Titanik. Dosalenf ocfle vlak nenfl asnaand.
Vzduch rychle ubged, nadtbstl v nécterfjon Jeseynfenh naj-
ded zdsobnl kysliwovd Ldédnve. Zdxefnl ralocl a obfl rei-
nocl mohou Emafit tuvd pléng. Zachrénit se moXed rychlige

s

a pfesngs wvistlfelem harpuny. MepPibliXud se K sudos
e Jederngs odpadam. Komtry tvjjoh pfecohodon 8 wvaruif.
Vidina poklade Tltanlev Je viak sallnd J4f ne? nepuzpedl,
takle wvrak nakones Jiekd® najded. Moy wvplujed alrow
v poku lodi, dozwié se wdd pro spudtdnl hry TITHMMIC 2,
va kterd pak puded hiledat trezor uvalel potopend lodl.
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ZX SPECTRUM A
HUMOR

Kde je ten rok 1982, ked mala

u nds é@m len hstka Eastliv-
cov ao pofftatoch a hrich
na nich vedelo mpﬂr!udtﬂazrﬁnu

som cestoval svojim kolegom v

autobn.m: a on lghprmwmw

mwﬁmﬂz dol som dok
mﬂﬂhﬂdﬂll na ldke
sa lanpom a mefom.” Ja
kﬂnll:m L
Sgueza( v autobuse -
nali , 8 uiwvibec hru Hob-
hdﬁt noci pri podfiadi.
P-:m:mﬂ po nds a najprv nevedeli, & sme
i alebo skutolnf
lupiti a vrahovia, aj ked pri pohl'ade
mytého
neoholeného kolegu po pubdelc;nuﬂ
gm mﬁlmmmm
som na
adresn, ale kolega v popise
Iﬁptm:j s mefom utymi
pokratoval. Po nejakej
dobe autobus na podozrivo dihil dobu

Iigil, ako zabi

ho o prstedi, zavreli
lhtf dvere
tn zabii a kde mdle

E’E

som mu Hvo

E?

%

pina Studentov
jila cez IF1 a ZX
Network dva Sp-wtr.!_ tak, %e to

TRIA - SYBILASOFT 1987

Z, ZOBER, MAGNETOFON, POUZI, MAGNETOFON, S, POUZI,
TELEFON, 65536, Z, Z, S, ZOBER, KLUC, J, V, V, V,
V, J, ZOBER, DEBILIZATOR, J,
POUZI, KLUG, J, ZOBER, PLANY, §, §, 5, Z, Z, §, 5, §, 4, §, §,
ZOBER, KAZETU, J, J, V, V, V, V, POUZI, KAZETU, % S, S, V,
ZOBER, HELMU, POUZI, HELMU, S, Z, Z, ZOBER, LASEROVU,
V, S, S, POUZIL, LASEROVU, Z, Z, Z, Z, ZOBER, TROJUHOL-
POUZI, TROJUHOLNIKOVY,
BARANIDLO, V, J, J, POUZI, BARANIDLO, Z, ZOBER, FOTONOVE,
Y, J, J, V, J, POUZI, FOTONOVE, S, Z, 7, J.
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- JIH, PROZKOUME], KOKOSOVOU PALMU, VEIMI,
. UNIFORMU, POUZL],

i

V
POUZI, DEBILIZATOR,

Z, Z, ZOBER,

R e R A 0 S e

-P.Oravec-

INDIANA JONES 2 - FUXOFT 1987

VEZMI, BIC, PROZKOUMEJ], PRAZDNA SEDADLA, VEZMI,
PADAK, JDI, DOLU, POUZIJ, PADAK, POLOZ PADAK, JDI,” NA
NEMECKOU
NEMECKOU UNIFORMU, PROZKOUMEJ,
NEMECKOU UNIFORMU, VEZMI, KLIC, POLOZ, BIC, JDI, NA JIH,
JDI, NA JIH, PROZKOUMEJ, NEMECKY AUTOMOBIL,
VEZMI, AUTOMOBILOVOU BATERII, JDI, NAVYCHOD, POUZLJ,
KLIC, POLOZ, KLIC, PROZKOUME], MAPU, VEZMI, SLOVNIK,
VEZMI, DIAMANT, JDI, NA ZAPAD, JDI, NA SEVER, JDI, NA
SEVER, POLOZ SLOVNIK, POLOZ, DIAMANT, POLOZ
AUTOMOBILOVOU BATERII, JDI, NA JIH, JDI, NA JiH, JDI, NA
ZAPAD, VEZMI, LOPATU, VEZMI, PRENOSNOU RADIOSTANICI,
JDI, NA VYCHOD, JDI, NA SEVER, JDI, NA SEVER, POLOZ
NEMECKOU UNIFORMU, POLOZ, PRENOSNOU RADIOSTANICI,
POUZLJ, LOPATU, POLOZ, LOPATU, VEZMI, BIC, VEZMI, SLOV-
NIK, VEZMI, DIAMANT, JDI, DOLU, JDI, NA JIH, JDI, NA JIH,
POUZIJ, BIC, VEZMI, DIAMANT, POLOZ, BIC, JDI, NA SEVER,
JDL, NA ZAPAD, JDI, NA ZAPAD, JDI, NA ZAPAD, JDI, NA SEVER,
JDI, NA VYCHOD, VEZMI, DIAMANT, JDI, NA ZAPAD, JDI, NA JIH,
JDI, NA VYCHOD, JDI, NA VYCHOD, JDI, NA VYCHOD, JDI, NA
SEVER, JDI, NA VYCHOD, POUZIJ, SLOVNIK, POLOZ, SLOVNIK,
VEZMI, DIAMANT, JDI, NA VYCHOD, JDI, NA SEVER, VEZMI,
DIAMANT, JDI, NA JIH, POLOZ, DIAMANT, POLOZ, DIAMANT,
POLOZ, DIAMANT, POLOZ, DIAMANT, POLOZ, DIAMANT,JDI, DOLU,
VEZMI, FARAONUV PLATINOVY NAHRDELNIK, JDI, NAHORU, JDI,
NA ZAPAD, JDI, NA ZAPAD, JDI, NAHORU, VEZMI,
AUTOMOBILOVOU BATERIL, VEZMI, PRENOSNOU RADIOS-
TANICI, POUZLJ, PRENOSNOU RADIOSTANICI, 4x stia¢ Tubolni

hi=-1F]
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m, & nim bude debatovat spadol zo a behal po celej
?aaupwty' ; h‘gr to nebolo tak ndpadné) katedre so slovami ;: "Na takfto pro-
na [ubavoln témuDoc.Dﬁhnzg: gram by som v :m::lencpfﬁncl
neveril a so slovami "Tak chla Este v dobdch totality v
i ﬂdtﬂmu :zsadol 4 . U nemencvanom vojenskom divare tladili

gnom Ze to nie absolventi na napodabeni
PG ké zié um uz len gilal ofami, stokorin. Miesto  komunistickyc nﬁ

akjptumyirfp:ngamaﬁuﬂc&nm
Nakoniec sa "Ked si l&ki'uh}'lrf
tak kto som ja?" a odpovedak:

"Doc. Ing. Ji -rm‘.-

portrétov sa viak z obréizka Sklabil Rambn
§ panw: ou (it uluf obrdzok z
RAMBO 5 na
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V prvnlm aflu hry TITANIC jal nadel cestv & potope-
ndmu vraku slavnd lodl ¢nepo jel pouvill heslo pii-
mo pro druhfj ofl) a celtl ses v kajutd pznatend na
mapd jako START. Hleadd pokles, kterd Je ukeysg v
trezory. PPepinafem ui otevied prochoa A, trinltro=-
toluenem (THT) uvolnf8 vohod B. Pak vl Jen stadf u
gna I boky profourat trezor a pokled Je wwo). Tou=
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ha po zlath t& viak anle stdy 2lvot. Fojujed » Ca-
sen, oombfovangs vbfjvailcls kyslfkem. Drobnd mofs-
k& haviét - medlzy a hvizdlece- t& pliprevu il o kys-
1fx. Setxdnl = chobowniel nede frelokes Js viaek
sartelné. Ha sapd jJu wvyznateno, kos pravddpocoond
tyto epluay &flnell. Serfla) rychle. V srazirnd
Gexd spolenllvf konee . {Progran fleny TOPDSOFT)
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Tym, kiorf viastnia Spectrum dihsie, nie je iste
neznima software firma System 3, resp. jej hry. Napr.
DEATH STAR, INTERCEFTOR, INTERNATIONAL
KARATE alebo THE LAST NINJA 2 Koncom roku
1989 uvdzda System 3 na trh novd hru s tajomngm
nfzvom *MYTH", kiord si v kritkom &ase ziskava
mnoZstvo nadienych priazniveov a wyiplhd sa na
popredné mista tabuliek tasopisov o hréch. Niet sa tomu
divif, ved' Myth, to je wnikajica grafika, velks farebnost,
vybornd animécia a edte lepSia hratelnost, zlitend do
jedného celku. Ja osobne zaradujem tGto hru medzi
najlepdie, aké boli vObec na Spectrum vyrobené. Os-
tane, nech ka*d§ postdi sdm. A k tomu, aby ste mohli
sdOkladne vychutnaf hratelnost Mythu a lahlie sa
prehryzf cez mnoZstvo ndstrah, vm (ddfam) pomdze
tento ndvod. Tak?e "GET READY"..

a zoskakujic ho znit. Zober gulu. Chod'
dolava dwvakrit, potom dole a
doprava. Zostrel visiacich kostlivcoy,
berd ti energiu, chod doprava a zober gulu.
Chod dolava 4-krdt, niliac a zbierajic
vietko po ceste. Chod dolu, potom
dofava. Tu nus® maf pri sebe desaf
lcbiek. Ak nemdS, chod doprava a
zostreluj kostliveov. Potom sa vrd( dofava
a nahdd2 do ohita desaf lebiek (nerob to
prilis rychlo, leto cestihnd byt vBetky
zaregistrované). Po kaldej vhodenej
lebke sa rozsvietia ol v obrovskej hlave
nad tebou. Akondhle odhodf§ poslednd,
z plamefiov vystipi velkd priSera. Rychlo
ju it strelami a vezmi trojzubec, &o
po nej ostal. Nezabudni vziaf gul'u. Potom
chod doprava 6-krdt a pomocou trojzubca
zni¢ obrovského draka. Ostane po fiom
kI'G& Zober ho, chod dolava 6-krdt,
potom hore. Kldlom otvor dvere. Vojdi
dnu a prepni na srdce. Postavitka zatne blikaf a to a
chréni pred vietkym (zbytoZne sa netel, vietko m4 svoj
koniec). Chod dplne dole, vezmi gulua chod doprava,
dolu, 2-krdt doprava. Tu zober teleportovaciu ikonu.
Chod 2-krét doTava, hore, 3-krdt doprava, skol dofava
na ploSinu a pokratuj nalavo, a2 kim neprides do prvej
obrazovky. Stafl si na ploSinku so zvi48tnym znakom.
Mus byt presne v jej strede. PouZi teleportovaciu
ikonu. Objavia sa blikajace hviezditky. Stla¢ Fire.

LEVEL 2:
Otvor predmet a zober gulu. Potom rozsekni sochu

vpravo a zober strely. Dobiezdajicich duchov si
nevifmaj alebo ich zostrel. Chod' napravo, vezmi pred-
met a 6-imi ddermi rozbi sochu. Zober vrece, to po
nej ostalo. Chod' doprava, rozbi predmet a rfchlo vyskot,
aby si chytil odlietajiceho holuba. Ziskas tym jeden Zivot.
Potom chod doprava a pribliZ sa k sediacej Zene. T4
sa premeni na' lietajiceho netvora, ktory zatne po tebe
strielat. Preto sa rychlo ukri za favy stlp a potkaj, kym
— 54 netvor zalne
vzdalova( smerom
nahor. Rychlo prebehni
doprava, aby ta
nezasiahol. Zober gulu.

! Ak si cheed prilepit,

® Na zaliatku kaidého levelu si
vyskiidaj vietky pokyby.

LEVEL 1:

Kopnutfm otvor vietky predmety v
Bﬂ"tjﬂbﬂm\fhlpﬂzﬁm‘ j ich obsah.
'otom chod nalavo, pootvdraj predmety
a zostrel najmanej desal kostlivoov.
Pozbieraj lebky, ktoré po nich zostand
a chod' dolava. Pomocou ohnivjch striel
il netvora viavo a vyskakujic strielaj do magickej
gule, a2 kym nespadne na zem. Vezmi ju. Chod
doprava Etyrikrdt a otvor vietky predmety na obrazovke.
Chod znovu doprava, pribli2 sa & najviac k netvorovi

znovu rozbi predmet a
chyt holuba. Chod
doprava, zober gulu a
znova chod doprava.
Ocitned sa v jaskyni. Tu
si ddvaj pozor, aby si
nespadol. Preto sa radiej
vzdaj tych predmetov,
pri  branf  ktorych
moZes stratif energiu

£ s alebo vot. Stalt si pod
striesku na dvoch stipikoch a upni si (mus® mat
prepnuté na mef). Objavis sa pri strielajicej medize.
Skdkanim sa k nej pribliz Zdvihnutfm Stftom sa
chrifi pred jej strelami Ked sa dostaned celkom

S
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k nej, odsekni jej hlavu a rychlo sa posufi 0 krok
doprava, aby ti lietajica hlava medizy neubrala energin
Prepni na vrece a zober hlavu a nezabudni na gulu
Odid dofava. Chod trikrdt doprava. Ocitnes sa pri velkom
trojhlavom drakovi. Prepni na hiavu meddzy a zni¢ prvi
dratiu hlava. Potom  chod
dvakrdt dofava, dolu a skod
doprava na hornd plofinu. Tu
zhadds pvydné dve dralie hlawvy.
PouZi znova hlavu medizy, a
ked' znitl vrchnd hiavu, padni
dole a zostrel poslednd. Vezmi
poslednd magickd gul'u a vrd( sa
na miesto, kde si bojoval s
medidzou. Tu zober teleport
ikonu, Vyijdi von a chod stdle
dolava, kfm neprides na zaliatok
levelu. Na zemi je znova zvldStmy
znak. Stafi sido jehostredu a pouli
ikonu.

LEVEL 3:

Ni¢ vigingov dovtedy, kym i
jeden z nich nezanechd ohnivé
strely. Ak ich md%, chod celkom napravo a zober gulu.
Rozbi predmet a chod stdle dolava. Po ceste ni a
ber vietko, fo sa dd. Ked prides na koniec, vezmi gulu
Obra s kyjakom zni¢ Siestimi strelami a zober noliky,
¢o zanechal. Chod doprava trikrdil. Vyskdl na najvyiSio
plodinu a zober listinu. Chod dvakrdt doprava. Zbad43
postavu, leZfiacu na podstavci uprostred ohfia. Prepni
na listinu. Tym privolas da2d, ktory zahasi oheii. Pribli2
sa k letiacej postave. Akondhie sa jej dotkned, podstavec
zmizne a postava sa vznesie nahor. Zober kldd, kiory
bol ukryty v podsiavei. Chod doprava, zober gulu a znova
dvakrit doprava. Zbadds starého sediaccho draka, ako
vnudene chli ohef. MoG2e3 ho zailil pomocou
noZikov. Ale pozor, ich dostrel je dosl krdtky, preto
musi® podnikaf vfpady smerom k drakovi. Najlepdie v
momentoch, kedy prive nechli ohed...

Ked je po fiom, chod doprava, zober gulu
a znovu chod doprava. Padacf most spusti®  pomocou
kfidca. Vojdi do zdmku, pribliZ sa dplne k sediacemu
Odinovi a zni¢ ho strelami v tvare pismena Z. Zober
poslednd gulu a chod dofava 9-krdt. Cestou vezmi

teleport. ikonu, vyskol na dve plodinky tesne vedla seba,
postav sa do ich stredu a pouli ikonu.

LEVEL 4:

Tento level je najtal®i z celej hry, preto bud
velmi opatrny! Chod doprava, prepni na piStol a dvakrat
vysirel do steny. Potom vojdi dnu a padni dole. VTavo
vid stipy, vpravo na zemi znak v tvare oka. Potkany
si neviimaj, ni¢ ti nespravia. Chod k stfpom. Kaz2d4
medzera medzi nimi rmdsmu]e vchod do jedmej zo
Btyroch Castf tohto levelu. Zafni po rade zfava doprava,
Postav sa do medzery Gplne viavo a Cupni si. Chod
vpravoa ddvaj pozor na padajice stipy. Je dobre vediet,
e vielky pasce v tomto leveli sa spidfaja vsiipenim
na urtitd dla?dicu v podiahe. Preto sa stile pohybuj
a zbytofne nezastavuj. Rozbi predmet a vezmi strely
(urob to rychio, lebo podiaha ti mizne z pod nOh).
Zostrel gulua vezmi ju. Chod doprava. Sekery visiace
zo stropu sa rozkyvaji vstdpenim na tretiu alebo
siedmu dla?dicu zfava. Preto sa wwhni tymto dlaidiciam
tak, Ze ich jednoducho preskolis. Chod' znovu doprava
a zober predmety (pozor ma podlahu). Chod stdle
dolava a odid z tejto Casti (Cupni si mezdi stipy). Vojdi
do d'alsej medzery, chod' dolava
a ddvaj pozor na padajice stipy.
V tejio miestnosti chyba kus
podlahy, ale nezifaj. Zostrel
gulu a podlaha sa objavi. Vezmi
gulu a chod dolava. Sekeru
spidta pravd  dlaidica na
plofine v  strede, preto ju
preskof, Rozbi predmet a
vezmi oko. Polom chod' dolava
a wvezmi vizu. Vrif sa celkom
doprava a odid  odtialto.
Vojdi do nasledujicej med-
zery a chod dolava. Zober
gulu (pozor mna stipy
padajice po oboch strandch
gule). Chod dofava. Sekery
reagujé na 6 dladdic. 54 to :
tretia, Stvrtd a piata zlava, tretia, Stvrid a piata z prava.
Preskof ich, zober véizu a chod trikrdtl doprava. Rozbi
predmet a zober hlavu Tutamchamona. Chod
celkom doprava, rozbi prcdmel a zober kriz. Potom

W
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sa postav medzi dve mdmie, presne pod kriZ, vytesany
v stene. Prepni na kriZ a &akaj. Doplnia sa ti Zivoty. Sem
sa mO%ed vrdtif a doplnif si Zivoty kedykolvek to bude
moZné. Chod dvakrdt dolava a opusti tito Zast.

Vojdi do poslednej medzery, chod’ dvakrdt doprava
a zober gulu. Ti takisto ddvaj pozor na mizniicu pod-
lahu a padajice stipy. Chod dpine doprava, zober vdzu.
Vréf sa celkom dofava a odfd. Akoko na zemi neblikd,
prehliadaj viekty Casti levelu znova. Ked' je vietko v
poriadku, postav sa na oko a prepni na oko, ktoré
m#S pri sebe. Objav@ sa v chodbe a oproti tebe
sa  hrnd mémie. Znié® ich pomocou
Tutanchamonovej hlavy, Ale bud rozviiny a nemifiaj
strely. Vady pobehni dopredu, aby si dosiahol, 2e do
miestnosti sa dostane, fo najmenej mimil Takio
prejdi tri obrazovky. Potom preskd po plodindch
doprava a prepni na vizu. Tym odovzdds viekty vdzy,
ktoré m43, postave leZiacej napravo od teba. Ze si to
naozaj urobil, to ti budd signalizova Styri blikajéce vdzy
v pravom dolnom rohu Potom chod doprava, vyskol
na plofinku a Tutanchamonovymi strelami znil obrovskd
masku faradna. Objavi sa poslednd magickd gula.
Vezmi ju a chod doprava. Ocitnes sa v miestnosti, kde
ndjded teleport. ikonu. Zober ju a vfjdi z miestnosti.
Vrdf sa k letiacej postave, postav sa na zvidSiny znak
na zemi a poui ikonu.

LEVEL §:

Toto bude tvoj zdverefny siboj so samotnym
Dameronom. Mus® ho triafal presne do miest, odkial
striefa. Ked mu znitf vietky Casti, pride dlho ofakédvany
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HRY

zdver hry : DOBRA PRACA! SPLNIL SI SVOJU
ULOHU HISTORIA JE  OBNOVENA,
DAMERON JE VYHNANY,

Na ziver by som cheel poveda( edte pdr slov k celej
hre.
Niektorym sa moZno zdd, 2¢ "Myth" nie je po

programovej strinke celkom v poriadku. Je to spdsobené
tym, Ze nekonetné kredity sice fungujd v kaZdom leveli,
ale vo Etvrtom vdm to vObec nepomdZe. Ak totil
stratite vietky Zivoty, mOZete pokrafovaf s dalim
kreditom (sada piatich Zivotov), ale v miestnostiach u
nebudii Ziadne predmety. Nie, nejde o nijakd vadu. Je
to iba prefikand ochrana autorov proti tym, ktorf si
urobia do hry nekonefné sady novych Yivotov a myslia
si, e hru rychlo prejdu. D4 sa oklamat aj tdto ochrana
tak, ?e si urobite nekonetné Zivoty, ale potom hra
stratf svoje aro.

Verzia, podla kiorej som zostavil tento ndvod je teda
ipine v poriadku, je upravend priamo z origindlu. A
aby nevznikli pochybnosti, & je upravend dobre,
hidam bude stalif informdcia, 2¢ v tom "md prsty”
FrantiSek Fuka...

-BATSOFT-
1000000000000000000000000¢] 00000 000 0000000000000 00000000006 0 000 0 0000 000 0 0o O 0o |
Pre 4 zaliatolnkov

navidy ostand ula) ich mnohé
unikdtne funkcie. e

Ak
A ot

i, G, o

urleny kurz jazyka BASI
Skiadd sa z dvoch ulebnic, ku
ktorym si midtete dokdpil kaze
s prikiadmi, kioré sd

v ulebniciach. Ak ste sa rozhod-
H, fakd vis atrakifma forma
Stidia s velkym  mnodstvom
prikladov z oblasti hier.

pripravi na poulfvanie jaryka Pas-
cal, ktorf je tomuto dos{ podobmy.
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D-WRITER - jeden z najlepiich
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GRAFICKY ORIENTOVANY SYSTEM
PRO ZPRACOVANI TEXTU

PRO POCITACE 2X SPECTRUM 48, 128, DELTAR, DIDRKTIK

SCREEN MACHINE TEXT MACHINE

Jje Sipkovym kurzorem ovladany | je zatim nejdokonaleji vyredeny,
eraficky editor a designer. | graficky orientovany, textovy
Systémen posuvnych ikonovych | editor pro poéitadée Sinclair.
menu se stal na pocitacich |Tm nabizi udplnou inplementaci
Sinclair prevratnou novinkou. < nebo slovenstiny , az 32

SCREEN MACHINE nabizi vybére znych typd pisma v '.jsdnnl
uzivateli vice nez 4@ funkci, | textu, praci se semigrafikou a

ktere se staly standardem u | ilustracemi Sm. Pro uzivatele je
grafickych editort a nékolik | k dispozici .prfes 5@ rbznych
novych funkci, mimo jiné napr, nn%:gﬁijgi_,lnxin!. které jsou
otaceni nadefinovaného okna o |pristupné vyberem 2z roletkoviych
libovolny uhel,psat az 16 typh | menu, nebo prfimo 2z klavesnice,
pisma, skladani vice obrazkl, | tedy presné tak, Jjak je tomu
kyselina, speed atd. Sm najde | u téchto programtt na poditacich
urcité Siroké uplatnéni jako | vy$di tfidy. Funkce Tm lze také
samostatny program pro tvorbu | snadno rozdifit pouzitim utilit,
uvodnich obrdzkft napr. do | které se nahrédvaji a spousti
her, ale predeviim na tvorbu | primo v editoru. Tvorbou novych

ilustraci a doplakll textu pro|utilit se budou moZnosti systému
editor Tm. (specialni format) stale rozsirovat a zdokonalovat.

Podle typu tiskarny jsou k dispozici &étyri verze:
1) BT120 + Didaktik (port A + port B) 2) BT10® + UR4 (port Q)
3) 9-jehl. graf.tiskarna (EPSON FX) 4) 7-jehl. grafickd tiskarna

K systému MACHINE si Vam dale dovolujeme nabidnout tyto doplhky:
1) utility FE ,SMGCA 2) prevodnik textl Tm-c 3) dalsi sady pisma
- FE jfonteditor pro editaci a tvorbu malych znakit 12+8 bodi

- SHGCA ;semigraf.editor pro tvorbu a psani velkych pisuen atd.
- TH-C ;program pro prevod textll z D-TEXTU a TASWORDU do Tm

- S 1.;sada daldich 20 nejrfiznéjsich typt malého pisma do Sm, Tn
- 5 Il.;sada 6 typh velkych pismen pro nadpisy atd. do Tn+SMICA

Ceny prcgranﬁg Tn 260,-Kés; Sm 290, -Kcs; doplnky od 90@,- Kés
Pri odbéru Uplnéjsi sestavy sleva ai 300,-Eés (tedy Sn zdarma)!!

Pro pripadny zdjem Vamn po telefonické domluvé terminu radi
zcela nezavazne predvedeme praci se systémem MACHINE, nebo
odpovime na dalsi konkrétni dotazy.Nepovazujete-li pfedvedeni za
nutné, bude Vam po projeveném zajmu zaslan objednavkovy list,
kde si mliZete objednat sestavu a verzi podle Vasich predstav. Ta
Vam bude s navody zaslana na dobirku. Protokol o prodeji
obsahu je casové neomezenou zaruku na spravnou funkci systeénu.

TELEFONUJTE ! | MS-CID SOFTHARE IOndfe,] MIHULA
4 Jurkovicova 9

PISTE ! 635 @0 BRNO

30

B(05) 622-298 (9%-20%hoa)



@®HrebiZek Stanislav,
595/11, Mald Slmna,
Fnhaf nevie si

ﬂg’em

§ hrow
EET FIGHTER, o hm’q
sme mrejnlll hn!.tmhﬂ
Zatial sa mu nepodarilo
do dalficho kola, a ]ﬁl‘.ed rfchlu

raz "; d;-llnch ch pmég
a, hra mu konéfa m
nat odznova, Preto Ziada o -
radu, ako sa dopracoval k =
daBIm jovnikom, o kiorfch =
e plsali. m.ﬁtmbameﬁo
sllm‘.‘n‘ na kldvesnici alebo ;
tom ing trik. Hre hrd na Di l:- 3
tiku %
&Peir h'auEn, Trévniky 12, -
68301 Rcul.fnmr sa po .
anf Hénku "iaujl'mavé ;
iskowé mechaniky” rozhodol
zohnal disketowd mechaniku za
20 DM od firmy Conrad. :
Pofiadal firmu o daliie
informécie a tam mu
moinosti ubjtdnama a cenu
2250 DM + podtovné. Nastali
viak problémy s polfilatom,
prlpngenl'm mechaniky a

o Emom CP/M.
ViI):sinl' pomif Didaktik Gama,
v kmmm]c sice pamat 80 kB,
u’})gf velmi nedi ]
ftal sa, e je mokné v cene
cca 50 Ki&s "z tuzemskych
sifiasiok dpravami tdio pamat
wyulif. Preto fiada o radu. Rov-
nadk:gaz}::ﬁ; plinik na stavbu
ra o Iretice potrebuje
zohnat CP/M na kazete.
®M Franc, Skrivanskd 481.!’3, ;
10800 Praha 10 Malel :
ako nahrat pri hre RO C()P -.
4. a 5 diel. V hre Last Ninja2 -
revie nasadndf do vreiul

adr ;
PR DOALE D Dfﬁa.ﬁm! ,
diel 5b, Pondka molnost °

vimeny hier alebo odmenu.

®Karol Mészdros ebr.
Vitazstva 10, 92760 afa; -
uje vedie
ZX ﬁlcnchnw%ﬂpﬁ 3
Didaktiku Gama. Takisto pi
fe prirutka jeho politata nmb— ;
sahu & SYMLAx ov pre MD
ak bcrmch celfvec pemd
\-‘yznam ?ldut i
opis. oddva, fe
gl:pm‘[ﬂlm.ﬁ len samotny drive
5 r%ogoﬂvadm uhlumanXIN'[ERv
Ff‘t " bez neho. Pisal uf aj vitobeovi do
Skalice, bohufFial od mu neprifla.
®Knoll Oldrich, B&lidla 1118, T6861
Bystrice p. Hostynem; zhilia membrinu
pre ZX Spectrum+.
®Martin S:dlitek Eelamu 51'4.#1
03301 Lip LEK ikulsd
ku hrsm: | BLA BEAHD (hcma
brada) - vystupuje posta.vsflw, zrejme
pirail napdda kou. Na nbranu
mi zbrane, d pl!:t::lls %nﬁbcym
N L
ubia. 5
:m:psaamu alruﬁndga Truhlice sa mi
a.nla otvoril, sd v nich rdzne
meg cncnc £ nimi. Hru AVY
| sa pomoci Fifa, ale
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Ukdzka zpracovana programsesm TEXT MACHINE DTP

HRADY A ZAMKY V JIZNICH CECHACH

BLATNA

(okr. Strakonicae?

Charakteristika: MiZinny hrad, obklopeny vodou & parkes,
nepretriite n;gvany od 13, do 2. stol., na rece Lomnici.

Historie: Z vodné opevnéndho dvorce rodu Bavorft se zachovalo
jen prizemi roménské kaple z 1.pol. 13.stol. Zdenék z Rodmitdlu
na misté dvorce vybudoval pred
r.140@& kKamenny goticky wodni
hrad, tvofici jadro  dnedni
dispozice. Je to hranolova vesz
a v nadvori dvé obytné budovy.
Po Jaroslawvu Lwovi 2 RoZmitdlu,
Svagru krale Jifiho, ktery vedl
znamé ceské poselstvo v 1.
1485-1467 do  zapadni Evropy,
dafl hrad =zdédil jeho s=yn Zdenek
N Lev. Ten =i poté vybudoval v
letech 1520-1538 z Blatne
reprezentacni sidlo.  Autorea
projekty palace na jifni strané
nidvori byl kralovaky architekt
Benedikt Ried. Za Vaclava
16.5tol. novy recesni paldc, véi

= Rozdraiova postaven koncem

'?vﬁrssrm o hrazdéné patro, upraven FRiedlv paléc. Po podéru

provedeny vétii opravy v 1. 1763-1767, posledni stavebni zmény

jsow z 1., 1B50-1856, hkdy byl za Hl‘ldprandtﬂ hrad regotizovan

podle névrhu architekta B.Gruebesra a upraven na pohodlné sidlo.

-------------- ----- CGERVENA LHOTA ----------------==-
Cokr.Jindfichiv Hradec)

Charakteristika: Barevny renessanéni “vodnl® zdwesn v rybnicnaté

lesnate krajine.
Historie:s V& 13.
fulovén skalnim
Prehrazenin  potoka
zménila v ostrov. V¥V r.1531 == g
majiteli tvrae stali Eahove
z Rybhan, ktefi na jejim misté RS
pozdéji postavili puhndlne;:x ;
renesanéni zamecek, zvang
Lhota. Pojeenovani ervena
Lhota =& objevuje a2 od pocatku 149
snad podle barvy g

udoli
tvrz neznamych

Deitenského potoka na
stavebniki.

vznikla w
atesu  goticks
e =kala

stol.

iv. =tol.,

cihel nebo stresdni krytiny.
Ritovd z Dirnéd o ni pfisli po
Bile hofe, 1 kdyi se ceského
stavovského povstdni v r.1620
neziicastnili. Slavatove tu
rladli od r.i641 phl stol. Po
tomto roce a w 1. 16581678

probihaly na zamky barokni pfestavby. Slavaty vystridala rada
dalfich majitelft. Posledni majitelé dali v poloving 19,.stol.
zameckou véE a &tity upravit novogoticky. V r.1903 byly tyto
upravy nahrazeny novorenesancénimi Stity a véZ opatfena stanovou
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Royal pred ditokom bombardéroy,
I:M a I‘.:l'rﬁ‘.m.h Bunmrg
ako vypustil torpédo, a
mﬂhﬂf amlrdlﬁcnm kritnik

®Radim Kolfsek, ul. Okruinf 925, Zal.liI ziskal textovy editor od P z
Orlnvéa%uiyne 3514 velmi sa mu i-l:;wu-m:.:::I 3 nézvom Q&MACET‘ UM
zapadi podra STEP, :wnnmd.i pm:nrnl napr.
legfju zhifa mm PP & Taswordom alebo W

®Peter Uher Nad vipusiou 521
Slavi&in 7632 s zaki

kazetopdskovi mat KZD 1 (£ A
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2X SPECTRUM +

Spolu 5 interface "Centrenics”,
s nglf.Aiva a niekolkdmi kazetani
5V sof tware
VEetko v bezvadnom stave
Spolu i jednotlivo na adrese :

wiaechny Tnaky a Eédy

L
Vipis zdroj. textu F
I

Intarface Ondrej LUPTAK
Proti zndmce: Gorkého 2300/2
960 1 ZVOLEN

BisRioverthe 1809
26 o8 ToE

P.5. Cena dohodou !

SPECCY PROGRAMS
Only for YOU

vyber z 3000 programov
ATOMIC SOFT - Slovanska 20/22 KOMARNO

9450
WE'RE THE BEST - FUCK THE REST

Firma PAPASOF T nabizi programy |
z roku 188 7-90

VFHODF :
- levne ceny her

% - kvalitni nahravky

- ruchie dodani nahrauky l

Dalsi informace se dozvite na adrese:
Pavel PARMA
Moheinicka 808
783 91 Unicov

yiafR WER 2 LET 1989-20.
SEZNRKW JEN 2ZR zg#niu Fty
POZOR: I SLEVY U2 PRI ODBE-
RU 300 KB. 9KB = 8.780 Kis
#

RESOFT

akih
FARAON SOFTWARE

RENE PAUVLOD

Obrashy 2 hier (847 cm; {1
hfy,o0baity na kasety Si0
SYUsStTEMOVE programy,blite
iNych 2au jimavaos
maiy popiatoh vyiIBECL A&
2asiany n pashe.To VSETh
vyhodnE CENY,Na adrEse:
RENE PAUVLDO,OURL.HRDINOV 24,48
TRENCIN Qid¢ @s

FIFO - First In First Out - Sinclair magazin

Vydsvanie powlené MK RC SK OMT - 23. Podavanie novinovich zésielok powlend
SsRS B.Bwirica &) 2823/90-P zo dha 16.3.1990. Vydawatel: P.Albert Redakini rada:
£

RNDr. Jozef Pauto, Pawol Albert a Ondrej Luplak. Adresa redakde: FIFO corp., podlovy
prietinok 170, 960 01 Zwolen.
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